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Resumen ejecutivo.

El presente informe contiene las descripciones de las actividades realizadas en el
periodo de realizacion de practica profesional tutelada en la biblioteca central de la
universidad catdlica de la santisima concepcion.

El principal objetivo fue el desarrollo de un sistema de administracion de contenidos
para la nueva version del sitio web de la biblioteca, utilizando tecnologias de
desarrollo modernas y practicas de desarrollo seguro.

En la primera etapa se identifico las funcionalidades requeridas, asi como también
el disefio de interfaz y estructura ademas la seguridad del sistema, para iniciar el
desarrollo se us6 una plantilla de interfaz (PrimeReact | React Ul Component
Library, s. f.) entregada por el supervisor, se depurd y optimizé para comenzar el
desarrollo, se desarrollaron formularios de carga de contenidos en ventanas modal
con validaciones de campos obligatorios y validaciones de archivos, tablas de
contenidos que mostraban informacion de registros segun el modulo en que se
encontraba con opciones de edicién, eliminacidn y visualizacion, estos contenidos
se mostraban, editaban y cargaban mediante APIS y puntos de acceso.

En etapas posteriores se realizaron mejoras visuales y de usabilidad en el sistema,
como por ejemplo el recargar de la tabla sin necesidad de actualizar la péagina,
tamafio de ventanas modal y alertas en el sistema. Todo el tiempo estas
actualizaciones eran validadas por el supervisar a cargo.

Los resultados obtenidos incluyen una interfaz de usuario intuitiva, mayor eficiencia
en la carga y edicion de contenido, y una seguridad robusta en el acceso al sistema.
Estos avances no solo han optimizado la administracion del sitio de la biblioteca,
sino que también han proporcionado una experiencia de usuario mas amigable y
segura.

La préactica profesional ha sido una experiencia enriquecedora, permitiendo la apli-
cacion de conocimientos tedricos en un entorno real y el desarrollo de habilidades
practicas en el ambito del desarrollo de software y la gestion de contenidos. Las
reflexiones finales destacan la importancia de la planificacién y la comunicacion
efectiva en proyectos de desarrollo, asi como la necesidad de estar actualizado con
las tecnologias y practicas de seguridad mas recientes.

En conclusion, la practica profesional ha cumplido con los objetivos planteados, pro-
porcionando resultados significativos para la organizacion y valiosos aprendizajes
para el crecimiento profesional.
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Capitulo 1: Introduccion

El presente informe tiene como objetivo documentar y analizar las actividades
realizadas durante la Practica Profesional Tutelada en la biblioteca central de la
Universidad Catélica de la Santisima Concepcidén. Se busca ofrecer una vision
detallada de las tareas desarrolladas, resultados obtenidos, y las competencias
adquiridas durante este periodo.

1.1 Organizacion

En la Unidad de Tecnologias de Informacion (UTI) de la biblioteca central
ubicada en el campus san Andrés, se desarroll6 la practica profesional tutelada,
supervisada por Nicolas Llanos Mufioz (Especialista Unidad Tecnologias de la
Informacién), bajo la modalidad de trabajo semi presencial, por un periodo de
19 semanas. Durante estas semanas se desarroll6 un sistema de gestion y
administracion de contenidos del nuevo sitio web de la biblioteca de la UCSC
denominado SIBUCSC (https://www.sibucsc.cl/), ademas se contribuyé con
tareas de mantenimiento de software de actuales sistemas.

1.2 Objetivos Generales

El principal objetivo fue la creacion de un sistema de administracion de
contenidos del nuevo portal de la biblioteca.

Como objetivos secundarios fue la contribucion y mejoras en actuales sistemas
utilizados por esta unidad, la cual fue especificamente en el disefio de interfaz
de usuario, como se presentan los datos, y como se entrega informacion
sensible a los usuarios.

1.3 Objetivos especificos

Los objetivos especificos de la practica profesional fueron los siguientes:

« Aplicar conocimientos teéricos adquiridos durante la carrera en un entorno
real de trabajo.

o Desarrollar y mejorar el sistema de administracion de contenidos de la
biblioteca institucional, utilizando tecnologias modernas y practicas de
desarrollo seguro.

e Adquirir habilidades practicas en el desarrollo de software, gestion de
proyectos y trabajo en equipo.
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1.4 Metodologia del trabajo utilizada

Se utiliz6 una metodologia basada en la colaboracion continua y el desarrollo
iterativo. Las actividades principales incluyeron reuniones periodicas con el
equipo de UTI y otros departamentos clave, analisis del codigo existente,
implementacion de nuevas funcionalidades, y pruebas para asegurar la calidad
del producto. Ademas, se hizo uso de herramientas de comunicacion y
colaboracion en linea para coordinar eficazmente las tareas, tanto de forma
remota como presencial

El desarrollo del proyecto se llevé a cabo utilizando una metodologia hibrida,

combinando dias de trabajo presencial y remoto.

o Trabajo presencial: Durante los dias presenciales, se realizaron reuniones
coordinacion, revisidbn de avances y desarrollo colaborativo en el sitio de
trabajo. Estas sesiones fueron cruciales para alinear las expectativas del
equipo y resolver problemas técnicos en tiempo real.

o Trabajo remoto: En los dias de trabajo remoto, se continué con el desarrollo
del proyecto desde ubicaciones externas, manteniendo una comunicacion
constante a través de herramientas digitales. Este enfoque permitio
flexibilidad en la gestién del tiempo y en la ejecucién de tareas, garantizando
la continuidad del proyecto sin interrupciones.

1.5 Contribucién ala organizacion

La principal contribucién se centré en el desarrollo del sistema de gestion de
contenidos para el nuevo sitio web de biblioteca que esta en desarrollo, ademas
se implementaron mejoras en la interfaz de usuario, se agregaron nuevas
funcionalidades y se optimizo el rendimiento del sistema del nuevo sitio web.

Capitulo 2: Antecedentes generales de la organizacion

2.1 Organizacion

La Direccion de Bibliotecas de la UCSC, unidad dependiente de la Vicerrectoria
Académica, tiene como objetivo dar respuesta a los requerimientos de informacion
de la comunidad universitaria, como también, facilitar el desarrollo de habilidades
informacionales en los estudiantes para el acceso y uso ético de la informacién en
los usuarios que asi lo requieran. Disponer de los espacios fisicos y virtuales,
ofreciendo de esta forma las mejores condiciones para el aprendizaje.

La mision y vision de la biblioteca junto con el organigrama y descripcion de sus
unidades se encuentran en la seccién de “Quienes somos” de su pagina web (UCSC
-SIBUCSC, s.f.)
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2.2 Tecnologias

Dentro de la UTI se tiene por objetivo desarrollar implementar administrar y proponer
soluciones tecnoldgicas, que permitan a los usuarios y administrativos optimizar su
uso y acceso a los recursos. En esta unidad se desarroll6 la practica profesional
tutelada, abordando principalmente el desafio de la creacion de un sistema de
administracion de contenidos del nuevo sitio web de la biblioteca, utilizando actuales
tecnologias de desarrollo de frontend REACT (React, s. f.), libreria dependiente de
JavaScript (JavaScript | MDN, 2023)

Capitulo 3. Descripcion detallada de las actividades realizadas
3.1 Descripcion de proyectos y tareas

Durante el tiempo en la unidad de tecnologia de la informacion, se trabajo
principalmente como disefiador de interfaz de usuario (Ul) en el proyecto “sistema
de administracién de contenidos para el sitio web de biblioteca”, el objetivo de este
proyecto es que los contenidos del sitio web sean gestionados desde un sistema
con una interfaz limpia e intuitiva para el usuario comun, permitiendo a este
opciones de carga, edicion, eliminacién y activacion/ desactivacion de contenidos
gue son visibles directamente desde el sitio de biblioteca. Todas estas acciones
estan sujetas a la verificacion de acceso al usuario creado previamente por el jefe
de UTI mediante token. (ver figura 3.1)
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Figura 3.1 Funcionamiento basico del uso de token. Fuente:; Entrust.


https://www.entrust.com/es/resources/learn/what-is-token-based-authentication

UNIVERSIDAD CATOLICA DE LA SANTISIMA CONCEPCION
VICERRECTORIA ACADEMICA

DIRECCION DE DOCENCIA

FACULTAD DE INGENIERIA

Los modulos del sistema se describen a continuacion:

a) Mddulo de Boletines.
Este mddulo cuenta con distintas funcionalidades, la primera es la “creacion de
nuevo boletin” en la cual una vez accediendo a ella mediante un botdn, esta
despliega en pantalla un formulario con los siguientes campos. (ver tabla 3.1)

Tabla 3.1 campos de entradas en formulario de boletines.

Campo ‘ Tipo de Entrada Descripcion

Nombre String Campo de entrada para el nombre del boletin.

NUmero Number Campo de entrada para el nimero del boletin.

Descripcion String Campo de entrada para la descripcion del boletin.

Fecha String Campo de entrada para la fecha del boletin.

Imagen File Campo de entrada para subir una imagen (.jpg,
.png, .omp, .JPGE).

PDE File Campo de entrada para subir un archivo PDF
(.pdf).

Select L :

Campus Campo de seleccion con opciones cargadas desde

la base de datos, representando los campus.

La imagen y el PDF envian los archivos al servidor mediante un punto de acceso
creado previamente.

Los registros creados con esta funcionalidad y los existentes previamente son
visualizados mediante una tabla de registros, dicha tabla tiene como encabezado
los siguientes campos: nombre, numero, descripcién, fecha, nombre de imagen,
nombre de PDF y acciones. La tabla es creada mediante una dependencia llamada
DataTables (DataTables | Javascript Table Library, s.f.) en la cual se activo la
opcion de busqueda, paginacion y ordenamiento.

En la columna de “acciones” cada registro tiene dos botones, editar y eliminar.
= La accion del boton de editar, abre en pantalla un formulario de edicién, en
el cual ya estan cargados todos los campos del registro dando la opcion de
editar cualquier campo ya antes ingresado y guardarlo para actualizar la
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informacion. Esta edicion debe ser confirmada en el mensaje de alerta que
se despliega al aceptar el formulario.

= La accion de borrar, elimina el registro seleccionado, una vez confirmada la
accion mediante una alerta que se despliega en pantalla

b) Modulo de Noticias.
Este modulo ofrece diversas funcionalidades, la principal es la "creacion de una
nueva noticia". Al acceder a esta opcion mediante un boton, se despliega en pantalla
un formulario con los siguientes campos. (ver tabla 3.2)

Tabla 3.2 campos de entradas en formulario de noticias.
Campo Tipo de Entrada Descripcion

Tipo Select Campo de seleccion con opciones "normal"
y "destacada”. Cada opcion determina una
posicion distinta en el sitio web.

Titulo String Campo de entrada para el titulo de la
noticia.
D Py String c | .
escripcion ampo de entrada para la descripcion de
la noticia.
Documento PDF en File Campo de entrada para subir un archivo
Enlace PDF (.pdf).
Imagen File C.ampo de entrada} para subir una imagen
(Jpg, .png, .bmp, .jpeg).
Date Campo de entrada para la fecha de

Fecha de Publicacion N -
publicacion de la noticia.

Fecha de Término 2EUG Campo de entrada para la fecha de término
de la noticia.
Enlaces Array Campo de entrada para agregar multiples

enlaces relacionados con la noticia,
incluyendo link y descripcion.

Dentro de este formulario hay un botén que permite agregar enlaces ElI campo
“Enlaces” es un campo dinamico el cual permite agregar desde 1 hasta 10 enlaces
los cuales tienen un link y una descripcion, también hay un boton para eliminar
cualquiera de estos enlaces.

La imagen y el PDF son enviados al servidor mediante un punto de acceso creado
previamente.
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Los registros creados con esta funcionalidad, asi como los existentes previamente,
son visualizados en una tabla de registros, la cual tiene como encabezado los
siguientes campos: tipo, titulo, descripcion, documento PDF, imagen, fecha de
publicacién, fecha de término, enlaces y acciones. La tabla se crea mediante la
dependencia DataTables (DataTables | Javascript Table Library, s. f.), que permite
la busqueda, paginacion y ordenamiento.

En la columna de "acciones", cada registro tiene dos botones: editar y eliminar.
« Editar: La accion del boton de editar abre un formulario de edicion en pantalla,

en el cual ya estan cargados todos los campos del registro, permitiendo
modificar cualquier campo ingresado previamente. Una vez editado, se
guarda la informacion y se confirma la edicibn mediante un mensaje de alerta

gue se despliega al aceptar el formulario.

o Eliminar: La accion de borrar elimina el registro seleccionado, después de
confirmar la accién mediante una alerta que se muestra en pantalla.

c) Modulo de Libros.
Este modulo ofrece diversas funcionalidades, la principal es la "creacion de un
nuevo libro". Al acceder a esta opcion mediante un botén, se despliega en
pantalla un formulario con los siguientes campos. (ver tabla 3.3)

Tabla 3.3 campos de entradas en formulario de libros.

Campo Tipo de Entrada Descripcion

Titulo String Campo de entrada para el titulo del
libro.

Autor String Campo de entrada para el autor del
libro.

Editorial String Campo de entrada para la editorial
del libro.

Clasificacion String Campo de entrada para la
clasificacion del libro.

Afio Number Campo de entrada para el afio de
publicacion del libro.

Imagen File _Campo dg entrada para sgblr una
imagen (.jpg, -.png, .bmp, .jpeg).

10
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URL

String Campo de entrada para ingresar un

enlace relacionado con el libro.

La imagen y la URL son enviadas al servidor mediante un punto de acceso creado

previamente.

Los registros creados con esta funcionalidad, asi como los existentes previamente,
son visualizados en una tabla de registros. Dicha tabla tiene como encabezado los
siguientes campos: titulo, autor, editorial, clasificacion, afio, imagen, URL, y

acciones.

La tabla se crea mediante la dependencia DataTables (DataTables | Javascript
Table Library, s. f.), que permite la busqueda, paginacion y ordenamiento.

En la columna de "acciones", cada registro tiene dos botones: editar y eliminar.

= Editar: La accion del botdn de editar abre un formulario de edicion en pantalla,
en el cual ya estan cargados todos los campos del registro, permitiendo
modificar cualquier campo ingresado previamente. Una vez editado, se
guarda la informacion y se confirma la edicibn mediante un mensaje de alerta
gue se despliega al aceptar el formulario.
= Eliminar: La accién de borrar elimina el registro seleccionado, después de
confirmar la accién mediante una alerta que se muestra en pantalla.

d) Mddulo de talleres

Este modulo ofrece diversas funcionalidades, siendo la principal la "creacion de
un nuevo taller". Al acceder a esta opcién mediante un botén, se despliega en
pantalla un formulario con los siguientes campos. (ver tabla 3.4)

Tabla 3.4 campos de entradas en formulario de talleres.

Campo Tipo de Entrada Descripcion

Nombre String Campo de entrada para el nombre del taller.

Objetivo String Campo de entrada para describir el proposito del
taller.

. Select s ; ;

Categoria Campo de seleccion que despliega una lista de
categorias creadas previamente para el taller.

Contenido String Campo de entrada para detallar el material o los
temas que seran abordados en el taller.

11
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Los registros creados con esta funcionalidad, asi como los existentes previamente,
son visualizados en una tabla de registros. Dicha tabla tiene como encabezado los
siguientes campos: nombre, objetivo, categoria, contenido, activo y acciones.

La tabla se crea mediante la dependencia DataTables (DataTables | Javascript
Table Library, s. f.), que permite la blusqueda, paginacion y ordenamiento.

Las categorias de los talleres son creadas, visualizadas y administradas en otra
seccion del modulo, estas categorias sirven como filtrado cuando el usuario realiza
una busqueda dentro del sitio web.

En la columna de “activo” hay para cada registro un switch el cual una vez pulsado
este cambia de estado de activo a inactivo o de inactivo a activo segun el estado
inicial, el objetivo de este switch es la visibilidad del taller en el sitio web.

En la columna de "acciones", cada registro tiene dos botones: editar y eliminar.

« Editar: La accion del botdn de editar abre un formulario de edicion en pantalla,
en el cual ya estan cargados todos los campos del registro, permitiendo
modificar cualquier campo ingresado previamente. Una vez editado, se
guarda la informacion y se confirma la edicibn mediante un mensaje de alerta
gue se despliega al aceptar el formulario.

« Eliminar: La accion de borrar elimina el registro seleccionado, después de
confirmar la accion mediante una alerta que se muestra en pantalla.

e) Mddulo de recursos.
Este modulo ofrece diversas funcionalidades, siendo la principal la "creacién de
un nuevo recurso". Al acceder a esta opcion mediante un botén, se despliega en
pantalla un formulario con los siguientes campos. (ver tabla 3.5)

Tabla 3.5 campos de entradas en formulario de recursos.

Campo Tipo de Entrada Descripcion

Nombre String Campo de entrada para el nombre del
recurso.

Descripcion String Campo de entrada para describir el
recurso.

URL String Campo de entrada para ingresar un
enlace relacionado con el recurso.

12
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Imagen File Campo de entrada para subir una imagen
(.jrg, .png, .bmp, .jpeg).
Categorias Multiselect Campo de seleccion maltiple, que se

envian como un array.

Checkbox/String | Al marcar esta opcion, se habilita un
campo adicional de tipo string para
introducir una URL de un documento
externo.

Documento Externo

Documento Interno | Checkbox/File Al marcar esta opcion, se habilita un

campo de tipo file para subir un archivo
PDF que sera almacenado en el servidor.

Las “categorias” son creadas y administradas en una seccion del mismo modulo de
recursos el cual permite la gestion de categorias que se visualizan al momento de
crear un nuevo taller y ademas sirven para el filtrado de contenido cuando el usuario
realiza una busqueda.

Los registros creados con esta funcionalidad, asi como los existentes previamente,
son visualizados en una tabla de registros. Dicha tabla tiene como encabezado los
siguientes campos: nombre, descripcion, URL, imagen, categorias, visibilidad y
acciones. La tabla se crea mediante la dependencia DataTables (DataTables |
Javascript Table Library, s.f.), que permite la buUsqueda, paginacion vy
ordenamiento.

En la columna de “visibilidad” hay un switch el cual permite cambiar el estado del
recurso para hacerlo visible u oculto en el sitio web

En la columna de "acciones”, cada registro tiene dos botones: editar y eliminar.

o Editar: La accién del botén de editar abre un formulario de edicién en
pantalla, en el cual ya estdn cargados todos los campos del registro,
permitiendo modificar cualquier campo ingresado previamente. Una vez
editado, se guarda la informacion y se confirma la edicion mediante un
mensaje de alerta que se despliega al aceptar el formulario.

o Eliminar: La accién de borrar elimina el registro seleccionado, después de
confirmar la accién mediante una alerta que se muestra en pantalla.

13
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Estos modulos tienen un funcionamiento similar, se puede apreciar su
comportamiento en el siguiente diagrama. (ver figura 3.2)
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Registros Crear Nuevo Recurso
Y Y 2 Y
Editar Eliminar Mostrar Formulario
J I
'S ' N 's ' N 's v
Mostrar Formulario de Confirmar Eliminacion Ingresar Datos
Edicion
J
Y Y . A
Modificar y Guardar Eliminar Registro Enviar Datos
\J Y
Confirmar Edicién Confirmar Creacién
Y

%{ Fin ]<—J

Figura 3.2. Diagrama de flujo del médulo de recursos. Fuente: Elaboracion propia.

La interfaz de usuario de cada médulo es similar, se puede apreciar en la siguiente figura como es
por ejemplo en la seccién de “Talleres SIBUCSC” . (ver figura 3.3).
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Jose Licancura

= o
Home / Fermulario Talleres Sibucsc
Panel de administracién
m Q e
Boletines . . B .
Contenido 1) Categoria 1| Activo Acciones
Noticias )
Operadores booleanos, cémo usarlos Recursos y Herramientas de Informacién (RHI) V ®
Libros
) . , - (6]
Talleres SIBUCSC Tips de blsqueda en Google Recursos y Herramientas de Informacién (RHI) a @
© Listado de talleres [5)
ex... ¢Qué es Web of Science? Cémo entrar ¢ la plataform...  Recursos y Herramientas de Informacion (RHI) Va o
Categorias de talleres
Recursos srl...  Qué son las revistas depredadoras. La evaluacion ¢...  Recursos de Publicacion (RP) &z @
550... Concepto de redes sociales cientificas. Ventajas ... Recursos de Visibilidad del Investigador (RV1) 7 W

Figura 3.3 Captura de pantalla del sistema de gestion de contenidos en el médulo de talleres
SIBUCSC.

La interfaz de usuario de los formularios para el ingreso de registros mantiene un
disefio uniforme en todas las secciones, con ligeras variaciones en los campos de
entrada segun los requisitos especificos de algunos moédulos. A continuacién, se
presenta el formulario de nuevo registro correspondiente a la seccion de 'Noticias'
(ver Figura 3.4).

Formulario de carga de contenido

Tipo Imagen

Normal Seleccionar archive  Sin archivos seleccionados

Titulo Fecha publicacion Fecha termino

dd-mm-aaaa O dd-mm-aaaa O
Descripcién Enlaces

Descripcién

Descripcion
Documento PDF en enlace

Seleccionar archive  Sin archivos seleccionados

Figura 3.4 Captura de pantalla del formulario de nuevo registro en el médulo de “Noticias”.
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Entre otras tareas, también se abordd el mantenimiento y la actualizacion del
sistema "MINERVA," una herramienta de gestion utlizada por el personal
administrativo de la biblioteca. Dentro de este sistema, se abord6 especificamente
el médulo de Tesis Digitales, donde fue necesario realizar mejoras importantes. Uno
de los principales cambios fue la sustitucion de campos de entrada estaticos por
campos dinamicos, que permiten una edicién en tiempo real, mejorando asi la
flexibilidad y usabilidad del sistema, (ver figura 3.4).

Datos generales Datos de usuarios

Datos de Alumnos +

RUT Nombre Email

=h

190877345 Nico\as| nllancs@ucsc.cl

=h

161522376 Mauricioo mpenailillo@ucsc.cl

Figura 3.5 Captura de pantalla de formulario de tesis digitales

Adicionalmente, se enfrentd el desafio de desarrollar un visor para tesis digitales
gue no estan autorizadas para su publicacion. Aunque estas tesis no pueden
descargarse, se requiere que estén disponibles para consulta en un formato de solo
lectura. Para cumplir con este requerimiento, se implement6 una solucién basada
en crear un dialogo IFRAME, integrado directamente en la pagina de busqueda del
sistema. La l6gica utilizada se representa a continuacion:

Proceso de Desarrollo del Visor Seguro para Tesis Digitales
1. Solicitud de la Tesis por el Usuario:

o EIl proceso comienza cuando un usuario solicita acceder a una tesis
digital a través del sistema de busqueda.

2. Servidor Encripta la Tesis PDF a Binario:

o Una vez que se solicita la tesis, el servidor convierte el archivo PDF
de la tesis en un formato binario encriptado. Esto asegura que el
archivo no pueda ser facilmente descargado o manipulado.

3. El Usuario Accede a la Pagina de Busqueda:

o El usuario navega a la pagina de busqueda del sistema donde se
presenta la lista de tesis disponibles para consulta.
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4. Carga del Dialogo IFRAME en la Pagina de Busqueda:

o Al seleccionar una tesis, se abre un didlogo IFRAME integrado
directamente en la pagina de busqueda. Este IFRAME actiia como un
visor en modo de solo lectura.

5. Recuperacion y Desencriptacion del Documento en el Frontend:

o El documento binario encriptado es recuperado desde el servidor y
luego desencriptado en el frontend, permitiendo su visualizacion en el
IFRAME.

6. Visualizaciéon de la Tesis en Modo de Solo Lectura:

o Dentro del visor, se deshabilitan de manera estricta las opciones de
descarga e impresion, lo que protege la integridad del documento.

o A pesar de que la descarga es dificil para usuarios comunes, se
implementd esta capa adicional de seguridad para prevenir que
usuarios técnicamente avanzados puedan acceder a los archivos sin
autorizacion.

3.2 Herramientas y tecnologias utilizadas

Durante el desarrollo del proyecto, se emple6 React (React, s. f.) como la tecnologia
principal para la construccion de la interfaz de usuario. Ademas, se integraron varias
dependencias y bibliotecas para mejorar la funcionalidad y la experiencia del
usuario:

o DataTables (DataTables | Javascript Table Library, s. f.): Utilizada para la
creacién y gestion de tablas con funciones avanzadas de busqueda,
paginaciéon y ordenamiento.

o SweetAlert2 (SweetAlert2, s.f): Implementada para mostrar alertas
personalizadas y modales interactivos en la aplicacion.

e« React Primelcons (PrimeReact | React Ul Component Library, s.f.-b):
Biblioteca de iconos utilizada para enriquecer la interfaz con elementos
gréficos.

e AXxios (Axios, s. f.): Empleada para realizar solicitudes HTTP asincronas y
gestionar la comunicacion con el servidor.

e PrimeReact (PrimeReact | React Ul Component Library, s. f.-a): Conjunto de
componentes de interfaz de usuario que facilita la creacion de interfaces ricas
y dinamicas.

e React DOM (ReactDOM - React, s. f.): Utilizada para manipular el DOM de
manera eficiente en la aplicacion React.
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« Bootstrap (Bootstrap | Front-end Framework, s. f.): Framework CSS utilizado
para disefiar interfaces responsivas y modernas, proporcionando una
variedad de componentes y estilos predefinidos.

Capitulo 4. Resultados
4.1 Resultados obtenidos

El proyecto culmind con la implementacion de mdédulos clave como boletines,
noticias, libros, talleres y recursos. Se cre0 la interfaz de usuario utilizando React
(React, s.f.) y otras bibliotecas, logrando una experiencia fluida y responsiva.
Ademas, se integraron funcionalidades para la carga y gestion de archivos y
enlaces, ofreciendo a los usuarios mayor control sobre la informacion.

En el caso de las tesis digitales, la implementacién de la funcionalidad que permite
modificar, agregar o editar a los alumnos y profesores directamente desde la tabla
generd un impacto significativo en la optimizacion del tiempo para los usuarios.
Asimismo, se logré un importante avance en materia de seguridad de las tesis
digitales no autorizadas gracias a la creacion de un visor de PDF con restricciones,
gue impide la copia o descarga de documentos privados.

4.2 Aprendizajes logrados

Durante el desarrollo, se adquirieron habilidades de programacion de JavaScript
(JavaScript | MDN, 2023) con React (React, s. f.) y en la integracion de componentes
externos, lo que mejoré la capacidad para construir interfaces complejas. Ademas,
la experiencia del trabajo hibrido reforzé la importancia de la planificacion y
comunicacion efectiva.

4.3 Desafios enfrentados

Uno de los principales desafios fue la programacién en JavaScript (JavaScript | MDN,
2023) con REACT (React, s. f.) ya que los conocimientos que tenia eran minimos y
desconocia REACT, pero con el autoaprendizaje y se logré que funcionara, ademas
la adaptacion a nuevos requisitos que surgieron durante el desarrollo, permitié
adquirir mas conocimientos lo cual era crucial para el ajuste constante de las
funcionalidades. Otro reto fue mantener la consistencia en la experiencia del usuario
mientras se integraban mdultiples tecnologias.

4.4 Balance de lo Planificado vs. lo Realizado

Se logro realizar lo planificado y mas, cumpliendo con todos los objetivos propuestos
e implementando funcionalidades adicionales que agregaron valor al proyecto. Solo
la distribucidén de horas sufrié algunos ajustes, principalmente para adaptarse a los
desafios y nuevos requisitos que surgieron durante el desarrollo y mantenimiento
de otras plataformas.
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Capitulo 5. Reflexién
5.1 Aprendizajes y experiencias

El desarrollo de este proyecto ofrecié valiosas oportunidades de aprendizaje y
experiencias enriquecedoras en varios aspectos:

« Dominio de Nuevas Tecnologias: Durante el proyecto, se adquirié un
dominio de React y sus bibliotecas asociadas, como DataTables,
SweetAlert2, y PrimeReact.

e« Mejora en la Gestion del Tiempo: Trabajar con plazos ajustados y un

cronograma definido ayud6 a mejorar las habilidades de gestién del tiempo.
La capacidad para priorizar tareas, gestionar multiples responsabilidades
simultaneamente y mantener el enfoque en los objetivos principales fue un
aprendizaje clave.

o Desarrollo de Habilidades de Resolucion de Problemas: A lo largo del
proyecto, surgieron desafios técnicos y operativos que requerian soluciones
rapidas y efectivas. Esto fomento el desarrollo de habilidades para analizar
problemas de manera critica, investigar alternativas y aplicar soluciones
innovadoras.

o Adaptabilidad y Flexibilidad: La necesidad de adaptarse a cambios en los
requisitos del proyecto y a nuevas herramientas tecnoldgicas fortalecio la
capacidad de ser flexible y receptivo.

5.2 Habilidades CDIO

Concebir: Se desarrollé la capacidad de entender y definir claramente los
requisitos del proyecto, tanto desde el punto de vista técnico como de usuario.
Esto incluy6 la capacidad para realizar analisis de necesidades y establecer
objetivos claros y alcanzables.

Disefar: Se fortalecieron las habilidades para disefiar interfaces de usuario que
no solo fueran visualmente atractivas, sino también funcionales y faciles de usar.
Esto incluy6 la seleccidn y aplicacion de componentes de Ul como los ofrecidos
por PrimeReact (PrimeReact | React Ul Component Library, s. f.-b). Se adquirieron
habilidades en la arquitectura y modelado de sistemas, asegurando que el
disefio técnico fuera escalable y eficiente (programacion modular).
Implementar: Se mejoraron las habilidades de programacion en React (React,
s.f.), incluyendo la integracion de bibliotecas externas como DataTables
(DataTables | JavaScript Table Library, s. f.) y Axios (Axios, s.f.). La experiencia
adquirida en la implementacion de mdédulos y funcionalidades especificas fue
crucial.

Operar: Se aprendido a realizar tareas de mantenimiento y soporte post
implementacion, asegurando que las funcionalidades se mantuvieran operativas
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y eficientes a lo largo del tiempo. De igual manera se desarroll6 la habilidad para
identificar areas de mejora y aplicar cambios que optimizaran la performance y
usabilidad del sistema, basandose en el feedback de los usuarios.

Capitulo 6. Conclusiones

El desarrollo de habilidades CDIO se ha visto permanentemente durante todo el
periodo de practica, el proyecto ha permitido aplicar y desarrollar estas habilidades,
Cada una de estas ha sido esencial para el éxito del proyecto, desde la definicion
de los requisitos hasta la implementacion efectiva y el mantenimiento del sistema.

Los objetivos planteados al inicio del proyecto han sido alcanzados en su totalidad.
La implementacion de los modulos clave y la creacion de una interfaz de usuario
fluida y responsiva han demostrado la efectividad de la planificacion y el disefo.
Aunque se enfrentaron desafios, como la integracién de multiples tecnologias, se
lograron cumplir los objetivos establecidos.

6.1 Trabajo Futuro

Expansion de Funcionalidades: Considerar la adicion de nuevos modulos o nuevas
funcionalidades basadas en las necesidades emergentes de los usuarios, como
caracteristicas avanzadas de campos de entradas dinamicos.

Integraciéon de Tecnologias Emergentes: Explorar la integracién de tecnologias
emergentes que puedan afadir valor al sistema.

6.2 Reflexion Final

El desarrollo de este proyecto ha proporcionado una valiosa experiencia en
habilidades como concebir, disefiar, implementar y operar, La programacion con
React (React, s. f.) y la integracion de bibliotecas externas, fortalecieron habilidades
en disefio de interfaces, resolucién de problemas y gestion de proyectos. Las
lecciones aprendidas durante el proyecto, como la importancia de la planificacion
detallada y la adaptabilidad a cambios, seran fundamentales para futuros proyectos.
La experiencia adquirida ha sido crucial para el crecimiento profesional y la mejora
continua en el campo del desarrollo de software.
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