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RESUMEN 

 

El propósito de esta investigación fue conocer el nivel de logro a través de la 

integración curricular de la realidad aumentada (RA), grado de motivación y de 

aceptación al uso de la tecnología por parte de estudiantes en formación inicial 

docente, mediante la realización de dos clases en las que se integró la realidad 

aumentada en situaciones de aprendizaje. La investigación tiene un enfoque 

cuantitativo de tipo descriptivo-explicativa, con un diseño de pos-test en dos grupos. 

Participaron 38 estudiantes de una universidad de Concepción, Chile, divididos en 

grupo control y experimental. Se aplicaron 3 instrumentos de recogida de datos: a) 

el Cuestionario de grado de motivación de uso de recursos tecnológicos en 

educación superior (IMMS), para conocer el grado de motivación; b) la Escala de 

aceptación del uso de la Tecnología (TAM), para conocer el grado de aceptación al 

uso de recursos tecnológicos; y c) una Rúbrica para evaluar el nivel de logro de los 

estudiantes al integrar curricularmente la RA en una planificación. A través de un 

análisis descriptivo e inferencial, los resultados mostraron que la integración de RA 

en cuanto a la motivación y aceptación de su uso, no causa un impacto significativo 

en los estudiantes. En cuanto a la integración curricular se evidenció que los 

estudiantes que utilizaron esta tecnología, pudieron integrarla de mejor forma, 

obteniendo un mayor nivel de logro. 
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