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Resumen

El estudio presentado en esta investigacion evidencia que uno de los
aspectos débiles observado dentro de la practica docente de las educadoras de
parvulos, es la carente implementacion de estrategias de ensefianza
motivadoras y participativas, especificamente asociadas al juego, para el nucleo
de aprendizaje relaciones l6gico-matematicas y cuantificacion. Es por esto, que
se plantea como objetivo describir las percepciones de una educadora de
parvulos sobre una intervencion didactica basada en el juego, COPISI y el DUA,
en el ndcleo relaciones l6gico-matematicas y cuantificacion antes y después de
la intervencion didactica. Como sustento tedrico, se presentan conceptos
relacionados al juego en el contexto educativo, DUA y antecedentes
curriculares. La indagacién se realiza bajo un enfoque cualitativo y su disefio se
sustenta en el Estudio de caso con elementos fenomenoldgicos. La
investigacion se lleva a cabo con una educadora de parvulos y su grupo curso
compuesto por 30 infantes que comprenden las edades de 3 a 5 afos. Para la
recopilacion de informacién se disefiaran dos entrevistas no estructuradas en
profundidad destinadas a la educadora de parvulos de primer nivel de transiciéon
y una intervencién didactica basada en el nucleo relaciones I6gico-mateméaticas
y cuantificacién de acuerdo al juego, COPISI y DUA. La técnica para el analisis
de informacion que se utiliza en la investigacion es el andlisis de datos
cualitativos. Se clasifican categorias de analisis bibliograficas y emergentes.
Ademas, se utiliza software de analisis de datos cualitativos QDAminer. Los
analisis y resultados de la investigacion, evidencian que el juego, COPISI y
DUA son elementos importantes como metodologia de ensefianza, sin

embargo, no son utilizados conscientemente por la educadora.

Palabras claves: Juego, DUA, COPISI, relaciones Ilégico-matematicas y

cuantificacién, didactica de la matematica



Abstract

The study presented in this research evidence that you one of the
weaknesses observed in the teaching practice of kindergarten educators, it is
the lacking implementation of participatory and stimulating teaching strategies,
specifically associated with the game, to the core of learning quantification and
logical-mathematical relations. Because of this, which is presented as objective
describe the perceptions of an educator of young children on one educating
kindergarten on a didactic intervention based on the game, COPISI and DUA,
the core relationships logico-matematicas and quantification before and after the
educational intervention. Concepts are presented as theoretical support, related
to the game in the educational context, DUA and history curriculum. The
investigation is carried out under a qualitative approach and its design is based
on the case study with phenomenological elements. Research is conducted with
a nursery educator and his group course consisting of 30 children ranging ages
3 to 5 years. Two not structured in-depth interviews aimed at kindergarten
educator shall be designed for the collection of information of first transition level
and a core-based educational intervention relations logico-matematicas and
quantification according to the game, COPISI and DUA. The technique for the
analysis of information that is used in the research is the analysis of qualitative
data. Bibliographic and emerging categories of analysis are classified. In
addition, QDAminer qualitative data analysis software is used. The analysis and
results of the investigation, evidence that game, COPISI and DUA are important
elements such as teaching methodology, However, they are not used

consciously by the educator.

Keywords: game, DUA, COPISI, logical-mathematical relationships and

guantification, didactics of mathematics



indice de contenidos

RESUMEN. ... e 5
Y 011 = Vo SRR 6
I [ (oo 18 oo o [OOSR 10
2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.........cooiieetieeese e 12
2.1 FOIMUIACION ...ttt ettt reens 12
2.1.1 JUSHFICACION ..cveeie et 20
2.2 INTEITOQANTES ...t 21
G T O] o] =110 USSR 22
2.3.1 ODJEtiVO GENEIAL.......ccui i 22
2.3.2 Objetivos ESPECITICOS .......ccviiiiiee et 22

2.4 SUPUESTOS ...ttt ettt ettt bbbttt e e eer e 23
3. MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION........ccoovreiesieeereeeessessrsseeenes 24
3.1 El juego en el contexto @AUCALIVO ............cccueieieieniineseeeeee s 24
3.2 Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) ........cccooeveeieiecce e 30
3.3 Antecedentes CUITICUIAIES ..........ccoveiviie e 35
3.3.1 Modelo COPISI (Concreto — Pictérico — SImbOIico) .........ccccvevevieienee, 35
3.3.2 Necesidades Educativas ESpeciales ..........ccccoeiiviiiniiiiiieie e 43
3.3.3 Ensefianza tradiCioNal ...........c.ccceiiiieiiieii e 47
3.3.4 Concepto de relaciones l6gico-matematicas y cuantificacion................. 51
3.3.5 Caracteristicas del segundo ciclo de aprendizaje............ccccooverereennnnns 54
3.4 ESta00 eI @It ....c.veiiieiiecieee e 56
4. MARCO METODOLOGICO ... 63
4.1. ENfOQUE Y DISEIIO ..ccviiiiicie ettt 63
.11 ENTOQUE ....ceiitiiiiiiieee ettt bbbt 63
o A D 111 o LR SRRSO 64

4.2 PAITICIPANTES .....oiiiiieiiiieeeee ettt bbbt 65



4.3 Instrumentos para la recogida de datos............ccccceeveiieie e, 65

4.4 Técnicas para el Andlisis de la Informacion ............ccccooeeeineneicincieee, 70

5. RESULTADOS ..ottt ettt ettt sttt ne s s 73
5.1 Analisis de infOrmacCion ..........cccceieiiiiiiieceee s 73
5.2 Interpretacion de la informacion ... 86
6. CONCLUSIONES Y DISCUSION ....cooruuiiiiiiieininiensieieeessesisses s eseessnes 89
6.1 CONCIUSIONES ...ttt bbbt 89
6.2 DiscusiOn tedriCay EMPIFICaA ........ccccvivieieeie e 93
LRGN I 01 = Tox o 1= PSPPSR 98
6.4 PrOYECCIONES .....oocvieieeie ettt s et be et e e te et e se e beebe e e sreeneenre e 98
] (= (=] o = LSRR 100
AANEXOS ...ttt h et R et R e e e e b e Re e n e e nne e eneenneas 107
ANEXO Lo 107
ANEBXO 2 ..ttt n e r e reas 119
ANEBXO 3 .ttt b et h et e b et nne e anbeenreas 138

indice de tablas

Il — 1, corresponde a la tabla N°1, del capitulo N°3

lIl — 2, corresponde a la tabla N°2, del capitulo N°3

IV — 3, correspondiente a la tabla N°3, del capitulo N°4
IV — 4, correspondiente a la tabla N°4, del capitulo N°4

IV — 5, correspondiente a la tabla N°5, del capitulo N°4



indice de gréficos

Gréfico 1. Frecuencias respecto a informacion obtenida del DUA antes de la
INtErVeNCION AIdACLICA ........ccveieieiece e 74
Grafico 2. Frecuencias respecto a informacion obtenida del DUA después de la
INErVENCION AIAACHICA .......eoveeiiiieiee e 75
Gréfico 3. Frecuencias de la didactica de la matemética en la planificacion e
implementacion de actividades antes de la aplicacién de la intervencion........... 77
Gréfico 4. Frecuencias de la didactica de la matemética en la planificacion e
implementacion de actividades después de la aplicacién de la intervencion......78

Grafico 5. Frecuencias sobre la percepcion del juego antes de la intervencion

(0 o F=Tox 1 o7 SRS 79
Grafico 6. Frecuencias sobre la percepcion del juego después de la intervencion
(o[ o F=Tox 1 ox= PRSPPSO 81

Gréfico 7. Frecuencias sobre la perspectiva de la educadora de acuerdo al
modelo COPISI en su efectividad y uso antes de la intervencién didactica........ 83
Grafico 8. Frecuencias sobre la perspectiva de la educadora de acuerdo al

modelo COPISI en su efectividad y uso después de la intervencién didactica ..84

indice de figuras e ilustraciones

3 — 1, corresponde a la figura N°1, del capitulo N°3
3 — 2, corresponde a la figura N°2, del capitulo N°3
3 — 3, corresponde a la figura N°3, del capitulo N°3
3 — 4, corresponde a la figura N°4, del capitulo N°3

4 — 5, corresponde a la figura N°5, del capitulo N°4



1. Introduccidn

La presente investigacion aborda el analisis de las practicas de
ensefianza de una educadora de parvulos producidas por una intervencion
didactica basada, principalmente en el juego y el Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA) y también con aspectos del Modelo COPISI en el nucleo
relaciones logico-mateméticas y cuantificacién en nifios y nifias de primer nivel
de transicion con y sin Necesidades Educativas Especiales. La problemética
gue se observl estaba relacionada con la ausencia de ensefianza del nucleo
relaciones l6gico-matematicas y cuantificacién y un desarrollo de practicas de
ensefianzas tradicionales, muy centradas en la labor de la educadora y no de
los parvulos. Se realizaron y analizaron entrevistas aplicadas a la educadora en
estudio y también las intervenciones didacticas planificadas para su nivel. Todo
esto con la finalidad de profundizar aspectos relevantes que tienen estrecha
vinculacién con la problemética en cuestion.

La investigadora, pone énfasis en este tema, puesto que a partir de su
experiencia laboral ha logrado percibir practicas de ensefianza que no
favorecen el aprendizaje de los niflos con respecto a las habilidades
matematicas. Es relevante conocer qué aspectos o factores influyen en que eso
suceda.

Esta investigacion se organiza en cinco capitulos, y el contenido que
abarcan éstos se describe brevemente a continuacion:

En el primer capitulo se expone la introduccion. En el capitulo 2, se
explicita la formulacion del problema, justificacién del mismo, las interrogantes.
También, se puede encontrar el objetivo general y los objetivos especificos que
se plantearon para desarrollar tal investigacion y los supuestos.

En el Capitulo 3, se aborda la teoria 0 marco conceptual en que se

sustenta el tema de investigacion, el juego en el contexto educativo, DUA y
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antecedentes curriculares. Se definen y detallan tematicas relevantes sobre la
indagacion. Ademas, se contempla el estado del arte.

En el Capitulo 4, se define el enfoque metodoldgico y se describe el
disefio por el cual se sustenta la investigacion. Ademas, se mencionan los
participantes, los instrumentos para la recogida de datos y técnica de analisis
de informacion. En el Capitulo 5, se exponen los andlisis de datos y la
interpretacion de la informacion recopilada.

Finalmente, en el Capitulo 6, se dan a conocer las conclusiones, la

discusion tedrica y empirica, las limitaciones y proyecciones de la investigacion.
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2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

2.1 Formulacién

Quien propone este proyecto, a raiz de diversas experiencias personales
en el ambito laboral, ejerciendo como profesora de educacion diferencial en
nivel preescolar y 1° afio de ensefianza basica en una escuela municipal de la
comuna de Curanilahue, ha observado que uno de los aspectos insuficientes o
débiles dentro de la practica docente de las educadoras de parvulos, que se
realiza en el contexto de su desempefio laboral, es la carente implementacion
de estrategias de ensefianza motivadoras y participativas, especificamente
asociadas al juego, para el ndcleo de aprendizaje relaciones légico-
matematicas y cuantificacion.

Este planteamiento genera una preocupacion individual de quien propone
este proyecto, pues, tal como lo plantea Zapata (1990), “el juego es un
elemento primordial en la educacion escolar. Los nifios aprenden mas mientras
juegan, por lo que esta actividad debe convertirse en el eje central del
programa” (pag. 114), por lo tanto, los nifios a temprana edad requieren del
juego para aprender y comprender lo que para los adultos es el contenido de la
clase. A través del juego, los nifios buscan, exploran, prueban y descubren el
mundo por si mismos, siendo un instrumento eficaz para la educacion.

La misma idea es presentada en las bases curriculares de la educacion
parvularia (2001). Se instauran principios pedagoégicos que provienen de los
paradigmas fundantes de la educacion parvularia y de las construcciones
tedricas en la busqueda de la formulacion de una pedagogia mas
enriquecedora de los aprendizajes de los nifilos(as). Dentro de este documento
se encuentra el principio del juego, el cual enfatiza el caracter ludico que deben
tener principalmente las situaciones de aprendizaje. A traves del juego, que es

un proceso para los parvulos y no solo un medio, se abren permanentemente
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posibilidades para la imaginacion, lo gozoso, la creatividad y la libertad. Esto
quiere decir que, el juego es una herramienta necesaria para que el nifio(a)
pueda desenvolverse en un contexto determinado y potenciar sus capacidades
cognitivas. En las orientaciones pedagogicas de las bases curriculares (2001),
se menciona que se debe tener presente que existen distintos niveles de
complejidad en la representacion simbolica, que van desde las primeras
evocaciones hasta las anticipaciones de efectos que son resultados de las
acciones. ElI numero de piezas y el tipo de figuras que contiene un
rompecabezas (puzzle) es un claro ejemplo de la progresion que se puede ir
alcanzando. Los juegos que involucren una secuencia de acciones con
diferentes efectos, como los de computadores o todos aquellos que recurran a
la imaginacion, son sin duda valiosas oportunidades para enriquecer imagenes
mentales mas complejas. También, agregan que en el descubrimiento de los
nameros y con el fin de favorecer que los nifios constaten su existencia y aporte
en su vida cotidiana en diferentes actividades, deben incluirse juegos y visitas
que realicen a distintos lugares.

Las diferentes teorias del juego proponen criterios para reconocer esta
actividad, a partir de los cuales podriamos decir que se esta jugando cuando la
actividad realizada produce placer al sujeto que la realiza, interesa mas la
accion que el resultado, la meta de la accion es el juego mismo y no el
aprendizaje, prescinde de las limitaciones de la realidad, ejercita funciones o
capacidades del sujeto y satisface necesidades afectivas (Diaz, 2005). Paredes
y Rebellon (2011), refieren que el juego y su implicacién en el desarrollo del
pensamiento matematico es la accion libre, creadora, fantastica y sin fronteras
en las que se tiene la posibilidad de experimentar y vivenciar los momentos de
la vida diaria con sentido de libertad y disfrute. Prepara al nifio(a) para vivir en
sociedad porque les da importancia a las experiencias que el medio en el que
interactua le ofrece; asimilando la realidad que la rodea, le brinda la oportunidad

de repetir esas acciones.
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Bishop (1998) discute el papel de los juegos en la educacién matematica

y puntualiza:

‘Los educadores en matematicas han descubierto mediante su
experiencia, que han apoyado con investigaciones teoricas, que jugar
puede ser una parte integrante del aprendizaje. Esto ha hecho del acto
de jugar y de la idea del juego una actividad de ensefianza y aprendizaje
mucho mas extendida de lo que habia sido anteriormente” (p. 21).

Las educadoras, deben planificar actividades en las cuales los nifios y
nifias puedan clasificar, seriar, establecer correspondencias, ya que de esta
manera se les otorga la oportunidad de mejorar la comprensién al razonamiento
matematico. Estas vivencias pueden ser favorables a través del juego, ya que

es una estrategia que permite exploracién activa de parte de cada estudiante.

Desde la percepcién de la investigadora, el nucleo relaciones légico-
matematicas y cuantificacion es uno de los mas descendidos dentro de los
conocimientos de los nifilos(as), ya que presentan problemas para identificar
nociones temporales y/o espaciales en si mismos y en otros, dificultades para
conocer cantidades en demostraciones concretas, pues todas las actividades
destinadas a trabajar estas areas se hacen de manera tradicional, alejando al
niio de la experiencia insitu con la realidad. Como lo plantean Ormeiio,
Rodriguez y Bustos (2013), en la investigacion dificultades que presentan las
educadoras de parvulos para desarrollar el pensamiento l6gico-matematico en
los ciclos de aprendizaje, en cuanto a la dimension relaciones légico-

matematicas:

“‘la situacion se observa preocupante debido a que cuatro de nueve
educadoras de escuelas municipales trabajaron intencionadamente
una habilidad logico-matematica, siendo la clasificacion la que
predomind. Esto demuestra la vision restringida que se tiene en la
estimulacion de las habilidades logicas, las cuales deben de
contemplar: seriacion, patrones, correspondencia y cuantificacion,
entre otras. Por otro lado, llama la atencion que las habilidades de

14



orden, tiempo y espacio no fueran consideradas por ninguna de las
educadoras observadas en su hacer pedagogico” (pag. 14).

En la misma investigacion, las autoras mencionan en las conclusiones y
la discusion final que no se ofrecen posibilidades que favorezcan el desarrollo
de wuna amplia gama de habilidades l6gico-matematicas, trabajando
mayormente la clasificacion y dejando de lado las nociones infralégicas y las
habilidades de seriacion, patrones y correspondencia.

Es importante para desarrollar el razonamiento logico-matemético,
ofrecer a los nifios la oportunidad de resolver problemas concretos relacionados
con su vida diaria, en los que construyan explicaciones y analicen informacion
utilizando diversos cuantificadores.

El razonamiento I6gico-matematico desarrolla habilidades cognitivas en
los nifios y nifias, que les permiten razonar acerca de conceptos abstractos. Es
por esto que, la integracion de las relaciones légico-matematicas dentro del aula
de niveles preescolares, ayuda a construir una base sélida para el desarrollo del
pensamiento matematico. Si bien la manipulacién de objetos no favorece la
construccion de saberes matematicos, es relevante brindar distintas opciones
para que los estudiantes tengan la posibilidad de trabajar a un nivel concreto.
Estas opciones pueden ser abordadas desde la didactica. La investigacion que
se propone, implica mejorar los procesos de aprendizajes del nicleo relaciones
l6gico-matematicas y cuantificacion a partir de los elementos tedricos que nos

otorga la didactica de la matematica.

Segun lo planteado por Godino (2010), describe la didactica de la
matematica como “la disciplina que estudia e investiga los problemas que
surgen en educacidon matematica y propone actuaciones fundadas para su
transformacién” (pag. 352), es decir, la teoria menciona que este método
transforma la enseflanza y aprendizaje de los estudiantes. En el relevante

estudio realizado se encontrd la transposicion didactica, el cual se refiere a la
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adaptacion del conocimiento matematico para transformarlo en conocimiento
para ser ensefiado. Segun Chevallard (1997), “para que la ensefianza de un
determinado elemento de saber sea meramente posible, ese elemento debera
haber sufrido ciertas deformaciones, que lo haran apto para ser ensefiado”
(pag. 13). Por lo tanto, el contenido que se transmite no es el saber erudito, sino
gue se adecua para que los estudiantes lo comprendan y apliquen a lo largo de

la escolaridad y vida.

Por otro lado, complementando los planteamientos anteriores, se
encuentra la teoria de situaciones didacticas, la cual se entiende como una
situacion construida intencionalmente por el profesor con el fin de hacer adquirir

a los alumnos un saber determinado o en vias de constitucion.

Vargas (2000, citado en Gomez, 2012) sefiala que la didactica de la

matematica:

“es una ciencia del desarrollo de planificaciones realizadas en la
ensefianza de las Matematicas. Los objetos que intervienen son:
estudiantes, contenidos matematicos y agentes educativos. Su
fuente de investigacion son los alumnos, situaciones de ensefanza-
aprendizaje, puesta en juego de una situacion Didactica y los
fenomenos didacticos” (pag. 128).

La informacion demuestra que diferentes procesos deben llevarse a cabo
para utilizar la didactica dentro del aula, y no solo a través de los materiales a
utilizar en cada actividad, sino que también, en la gestion de la clase con la que
las educadoras de péarvulos abarcan el contenido que estan ensefiando. Por su
parte, Edo (2005), afirma que la educacibn matematica escolar requiere la
creacion de situaciones potencialmente significativas en el aula. De esta
manera, existen otras formas posibles de hacer mateméticas en educacién

infantil, distintas a la mera instruccion de técnicas y procedimientos mecanicos.
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Desde los elementos presentados por la didactica de la matematica, se
reconoce una postura tedrica basada en las representaciones de los objetos. En
términos simples, un objeto matematico (contenido) puede ser representado a
través de una forma concreta, pictorica y simbdlica; a esta postura la llamamos
COPISI. Esto significa que los contenidos debiesen ser propuestos o
presentados a los alumnos iniciando con demostraciones concretas, luego
pictéricas y cuando ya se ha comprendido, insertar lo simbdlico. Por ejemplo, la
ensefianza de la adicion puede comenzar con la manipulacion y conteo de
autos de juguetes, luego contando dibujos de autos presentados en una hoja, y
finalmente observando el simbolo numérico, ya que a través de ese proceso
jerarquico los parvulos van comprendiendo el concepto matematico que en si

mismo es abstracto.

Un contraste entre esta propuesta COPISI (MINEDUC, 2017) y las
metodologias tradicionales, es que en las actuales practicas educativas
proporcionadas por las educadoras de parvulos carecen de utilizacion de
material concreto especifico para trabajar los contenidos matematicos, como lo
son, dimensiones de tiempo y espacio, interpretacion de relaciones causales y
aplicacion de procedimientos en la resolucion de problemas que se presentan
en su vida cotidiana. Asi también lo indican Ormefio, Rodriguez y Bustos

(2013), en la investigacion antes mencionada, en cuanto a:

‘la dimension uso de estrategias metodologicas orientadas a la
potenciacion de las habilidades l6gico-matematicas, el resultado
promedio es de un 64% de logro en los diferentes indicadores. Cabe
sefalar que el 100% de la muestra utiliza estrategias coherentes
entre la planificacion y el hacer. Sin embargo, no presentan
actividades variadas, motivadoras y ni situadas dentro de
problematicas rutinarias. Una debilidad consignada es la baja
presencia de la estrategia de metacognicion, esencial en el
aprendizaje significativo” (pag. 14).
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Autores como Doménech y Vifas (1997, citado en Moreno, 2013),
consideran que “en el desarrollo educativo de los alumnos de educacién infantil,
juegan un papel muy importante los materiales que utilizamos en el proceso de
enseflanza y aprendizaje, siendo éstos, elementos mediadores entre el
educador y el entorno que lo rodea” (pag. 330). Otro de los aspectos que se
logra observar es que, los recursos materiales existentes no son los acordes
para la elaboracion de material didactico, es decir, carecen de insumos
necesarios para contemplar actividades mas didacticas en sus planificaciones.
Ademas, se evidencia que la educadora de parvulos adopta una modalidad de
ensefianza que no promueve el aprendizaje esperado de los educandos, ya que
comienza de lo simbdlico y finalmente trabaja lo concreto, debiendo ser lo
contrario. Como lo plantea el Ministerio de Educacién (2017), en sus
orientaciones didacticas de la matematica en ensefianza basica, los nifios
pueden solucionar problemas en distintos niveles de abstraccion, transitando en
ambos sentidos desde el material concreto a las representaciones simbdlicas.
Esta es la esencia del modelo concreto, pictérico, simbdlico que se designa con
la sigla COPISI. La manipulacion de material concreto y su representacion
pictérica mediante esquemas simples, permite a los estudiantes desarrollar
imagenes mentales. Asi, con el tiempo, prescinden gradualmente de los

materiales y representaciones pictoricas, y operan solamente con simbolos.

Alrededor de los dos afios de edad, un nifio(a) comienza a formar el
preconcepto; es decir, disocia objetos de sus propiedades sobre la base de su
conducta, pero sobre los seis afos, puede desarrollar de una manera
progresiva nuevos y mas complicados esquemas, lo que hace que le sea
posible, por ejemplo, construir los conceptos de conteo y espacio.

Parafraseando a Piaget (1973), todo pensamiento surge de acciones y
los conceptos matematicos tienen su origen en los actos que el nifio(a) lleva a

cabo con los objetos, y no en los objetos mismos, de tal manera que los actos
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comienzan a ser interiorizados dando lugar a un conocimiento practico. A partir
de esto, se logra evidenciar que el tipo de concepto matematico que se
desarrolla depende del nivel de abstraccion o disociacion del nifio(a).

Los nifios(as) construyen el pensamiento l6égico-matemético por medio
de la manipulacién, observacion y experimentacion con materiales, actividades
que se desarrollan principalmente a través del juego, ya que se trata de un
elemento béasico para el desarrollo y aprendizaje, mediante el cual pueden
experimentar relaciones con las mateméaticas de manera espontanea. Es de
suma relevancia que el nifio(a) disfrute al mismo tiempo que aprende, de modo
gue al usar el juego como recurso didactico se consiga mantener su atencion y
que éste aprenda sin que se trate de una imposicion (Vada, 2014).

Los diversos planteamientos han sido vivenciados como experiencia
personal por quien propone este proyecto en reiteradas oportunidades; al
momento de acudir al acompafiamiento en el aula o también llamado, trabajo en
aula comudn junto a las educadoras de parvulos del establecimiento, donde se
realizan actividades guiadas de manera grupal o trabajo en guia, lo cual puede
ser establecido como una préactica de ensefianza tradicional, que no va mas alla
de lo que se espera para mejorar los aprendizajes de los nifios(as). Es
importante que se logren estos aprendizajes, pues los nifios van formando un
método de trabajo que implica el compromiso de procesos cognitivos
complejos, como lo son la atencibn y memoria, y si desde su infancia se les
ensefia de manera muy convencional, no se aprovechan sus caracteristicas y
aptitudes. También, porque los contenidos se abordan desde una didactica
tradicional en que se excluyen metodologias mas interactivas (COPISI) que
facilitan el aprendizaje, en este caso, de las matematicas. Es preciso mencionar
gue el motivo no es juzgar las metodologias que implementan las educadoras
de parvulos para la ensefianza de los contenidos, sino que, entregar, y
promover otros procesos didacticos que pueden mejorar sus practicas

educativas.
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2.1.1 Justificacion

Es necesario indagar més alla de lo que a simple vista se ve en las aulas
de las educadoras de parvulos, pues es ahi, donde se presenta un sinfin de
aspectos que son relevantes e imprescindibles para que el aprendizaje de los
nifos se desarrolle y logre positivamente. Muchos de estos factores dependen
directamente del trabajo que realice la profesora y, especificamente, de la
planificacion de actividades basadas en el juego que ésta posee y es capaz de
reflejar en sus sistemas de practicas de ensefianza ante los nifios(as),
especialmente, en lo referido a la ensefianza de las relaciones logico-

matematicas y cuantificacion.

El nucleo de aprendizaje relaciones l6gico-matematicas y cuantificacion,
en el cual se deben desarrollar habilidades l6gico-matematicas, es donde la
ensefianza debe ser contemplada desde un punto de vista didactico. Esto
quiere decir que, debemos observar de manera cientifica el proceso de
ensefianza, planificarlo, considerar el medio del parvulo y tener presente que
los educandos son el foco o centro principal, y no el contenido, es decir, la
actividad del parvulo es lo central, pero de tal forma que ellos piensen que las
dindmicas son juegos de modo que no pierdan el sentido instruccional. Lo
contrario a esto es la ensefianza tradicional, unidireccional, en que el estudiante
reproduce las actividades propuestas por la educadora. Es interesante que para
poder jugar satisfactoriamente, el nifio(a) deba superar obstaculos, tal como
cuando se plantea un problema. Ahora bien, el juego se transforma en recurso
metodoldgico cuando el docente lo propone sabiendo que el nifio debera poner

en accion ciertos conocimientos.

El MINEDUC, especificamente las Bases Curriculares (2001), plantean
que el objetivo general del nucleo es: “Interpretar y explicarse la realidad

estableciendo relaciones légico-matematicas y de causalidad; cuantificando y

20



resolviendo diferentes problemas en que éstas se aplican” (pag. 83). Indagando
en los planteamientos y orientaciones pedagodgicas que entrega este
documento a las educadoras de parvulos, se puede corroborar que se sugiere
la utilizacion de texturas, vivenciar jornadas extraordinarias, relacionar sus
caracteristicas propias y de objetos, comparar formas, figuras y patrones.
Ademas, se les recomienda entregar puzzles, juegos de computador,
actividades ludicas tales como juegos corporales, bailes, recorridos con
sefaléticas claras (Bases Curriculares, 2001). Este mismo documento
menciona que la seleccidon de orientaciones pedagogicas debe centrarse en
escoger recursos tangibles o intangibles que son pertinentes y efectivos para el
aprendizaje que se desea favorecer. Por lo tanto, es relevante investigar sobre
las practicas realizadas por parte de las educadoras de péarvulos en el nucleo
relaciones logico-matematicas, ya que de esta forma se pueden entregar
sugerencias y/u orientaciones aplicables al grupo curso para favorecer la
comprension y adquisicion de habilidades. Justamente, esto es lo que no se

observa que ocurra y resulta interesante de investigar los factores influyentes.

2.2 Interrogantes
La interrogante que se plantea en esta investigacion es:

¢,Cuales son las percepciones de una educadora de parvulos de una escuela
municipal de la comuna de Curanilahue con respecto al juego, COPISI y el
Disefio Universal para el Aprendizaje antes y después de aplicar una
intervencidon didactica basada en el ndcleo relaciones l6gico-matematicas y

cuantificacion?
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2.3 Objetivos

2.3.1 Objetivo General

Describir las percepciones de una educadora de parvulos sobre una
intervencion didactica basada en el juego, COPISI y el Disefio Universal para el
Aprendizaje, en el nucleo relaciones l6gico-matematicas y cuantificacién antes y

después de la intervencion didactica.

2.3.2 Objetivos Especificos

1.- Conocer la postura de la educadora de péarvulos de primer nivel de transicion
respecto al juego, COPISI y Disefio Universal para el Aprendizaje en la

realizacion de la primera entrevista.

2.- Disefar e implementar una intervencion didactica basada en los elementos

del juego, COPISI y el Disefio Universal para el Aprendizaje.

2.- Analizar el impacto de la intervencion didactica implementada desde la
perspectiva de la educadora de parvulos al momento de realizar la segunda

entrevista.
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2.4 Supuestos

Los aspectos que se estudian obedecen a un paradigma inductivo cualitativo.
Considerando eso, los supuestos de la investigacion son:

1.- La educadora de parvulos del primer nivel de transicibn comprende los
conceptos abordados en las reuniones previas a la realizacion de la

intervencion didactica.

2.- La educadora de parvulos del primer nivel de transicion conoce las

estrategias basadas en el juego, COPISI y DUA.

3.- A través de la intervencién didactica planificada, se observa que el juego,
COPISI y DUA son estrategias que favorecen el aprendizaje de los nifios de

primer nivel de transicion.
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3. MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

3.1 El juego en el contexto educativo

Un elemento clave en el desarrollo de los nifios(as), y la interrelacién con
los demés, es el juego; representado como el medio que ellos utilizan para
explorar, conocer, relacionarse en diferentes contextos. Meneses y Monge

(2001), plantean que:

“la evolucion del nifio y el juego esta relacionada con el medio en que
se desenvuelva, el cual va a mediar en el desarrollo de las
habilidades y destrezas. El juego resulta de una actividad creativa
natural, sin aprendizaje anticipado, que proviene de la vida misma”
(pag. 113).

Jugando, el nifio(a) aprende a establecer relaciones sociales con otras
personas, se plantea y resuelve problemas propios de la edad. En la practica
laboral de quien propone esta investigacion, se ha logrado dilucidar que el juego
es un elemento importante en la ensefianza de los infantes, ya que por medio
de este exploran e imaginan, pudiendo crear experiencias significativas para su

desarrollo integral.

Ademas, el juego permite la comunicacién entre los nifios(as), pues
también necesitan ayuda para expresarse verbalmente, con un vocabulario
propio, claro y adecuado, que les ayude a vivir las matematicas desde pequefio
y todo ello puede realizarse como un juego, porque las matematicas pueden
tener un caracter ludico, si se saben presentar de una forma divertida y

estimulante (Gomez, 2012).

Es necesario concientizar a los padres sobre la importancia del juego
como herramienta didactica para el desarrollo integral del nifio(a), asi como el
papel que juegan las nociones l6gico-matematicas en el desarrollo cognitivo de

éste. Respecto a esto, quien desarrolla este proyecto ha vivenciado actividades
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en las cuales los nifios y nifias trabajan el aprendizaje numero—cantidad de
manera tradicional, es decir, en libro de apresto y/o guias, con una relacibn mas
bien vertical entre la educadora del nifio(a), con poca o restringida participacion
de ellos. También, se han observado otras experiencias de aprendizajes
trabajando el mismo contenido, pero a través de numeros representados con
laminas ubicadas en el suelo y cantidades demostradas por medio de objetos
reales, realizando un juego ludico donde los estudiantes deban moverse,
respetar turnos, pensar. Los nifilos(as) que realizaron la segunda actividad
quizas se desordenan mas, pero el aprendizaje es mas significativo, ya que

utilizaron diversas dimensiones del cuerpo y pensamiento para desarrollarla.
En el mismo documento investigado, Gémez (2012) menciona que:

“durante la educacioén preescolar, las actividades mediante el juego y
la resolucién de problemas contribuyen al uso de los principios del
conteo y de las técnicas para contar, de modo que los nifios logren
construir, de manera gradual, el concepto y el significado de numero”
(pag. 267).

Esto se ha evidenciado a través de la experiencia personal de la
investigadora dentro de las aulas, en las cuales se han realizado actividades
para reconocer simbolos numéricos y contar por medio de trabajo en
estaciones, implementando canciones, fichas, blogues, videos. Con esto, se
genera un estilo de juego que los nifios disfrutan realizar y a la vez, se hace

mas didactico su medio de aprendizaje.

Sabemos también que, los nifios y nifias juegan y aprenden con objetos
cercanos Yy familiares a ellos. Parafraseando a Castro y Del Olmo (2002), el
primer material utilizado para la ensefianza es el que procede de su propio
juego. Es de nuestro interés que esos materiales cercanos permitan un vinculo
con elementos de la matematica. Los mismos autores sefialan que los juguetes

representativos como animales, mufiecos, coches, son utiles en la medida que
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con ellos se pueden establecer relaciones l6gicas basicas: agrupar, clasificar,

ordenar, seriar.

El juego no solo es un medio que esta presente en el nifio(a) en diversos
contextos cotidianos e informales, sino que también en la escuela. En las salas
de clases de la educacion infantil, la tarea de educar supone la oportunidad de
aprender significativamente a través de la indagacion y el juego. Con estas
actividades, los nifios(as) aprenderan a descubrir el medio que les rodea y a
socializar con sus pares y adultos, siendo apoyados por la educadora, que
actuard como un referente afectivo que les guiara en su proceso de aprendizaje
(Vara, 2013).

Ademas, agrega que para lograr que los aprendizajes de la logica
matematica sean significativos, es esencial que los nifios(as) se sientan
motivados, hay que saber aprovechar cualquier centro de atencion, teniendo en

cuenta sus intereses; cuentos, canciones, elementos de su entorno.

El juego didactico ayuda a los nifios(as) a desenvolverse en las
actividades de manera simbolica y asi resuelvan problemas de forma casi
inconsciente. Es un medio de acercar a la educacion los verdaderos intereses
del nifio. Funciona como agente motivador, despierta la curiosidad y garantiza
un aprendizaje atractivo. Ademas, promueve el desarrollo de habilidades y el
uso del razonamiento y la l6gica (Mufioz, 2014).

También se plantea que el juego no solo permite el dominio o el
conocimiento de una materia o contenido; sino que puede apoyar el desarrollo
de habilidades. Al respecto, Deulofeu (2006, citado en Fernandez, 2014), afirma

que:

‘el juego puede utilizarse para multitud de contenidos, para
afianzarlos o consolidarlos, para desarrollar estrategias de resolucion
de problemas, para evaluar los conocimientos comprendidos por
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parte del alumno, etc. Ademas, constituye un elemento educativo que
puede incidir en la vision de los alumnos acerca de las matematicas”

(pag. 7).

Se destaca que el juego no es un modelo o estrategia eficiente por si
solo, su uso debe estar dirigido como herramienta didactica. Autores como Silva
(1995, citado en Tortolero, 2008) refieren que las interacciones que favorecen el
desarrollo incluyen la ayuda activa, la participacion guiada o la construccion de
puentes de un adulto o alguien con mas experiencia. La persona mas
experimentada puede ser un modelo, hacer preguntas o ensefiar estrategias,

para que el nifio pueda hacer aquello, que de entrada no sabria hacer solo.

Lo mencionado anteriormente, demuestra que la escuela es el lugar ideal
para tener la oportunidad de jugar, ya que el juego no es sélo un pasatiempo, y

se debe aprovechar todo el potencial para educar a través de lo Iudico.
Respecto a los juegos de estrategia, Corbalan (1996) sefala que:

“su utilidad dentro de la formacibn matematica es potencialmente
muy grande, puesto que se trata de iniciar o desarrollar, a partir de la
realizacion de ejemplos practicos (no de la repeticion de
procedimientos hechos por otros) y atractivos, las destrezas
especificas para la resolucién de problemas y los modos tipicos de
pensar matematicamente” (pag. 21).

El juego es una actividad agradable que produce bienestar y por ende,
complementa la autoestima; contribuye al equilibrio emocional del ser humano y
a través de él se refuerza la personalidad y las relaciones interpersonales de los
nifios, lo cual es un factor importante en el crecimiento y desarrollo integral.
Todos estos aspectos llevan a confirmar que el juego es un recurso didactico y
gue los docentes deben conocer y utilizar. De la misma forma, deben reflexionar
sobre la seleccion de los juegos, sus elementos, los objetivos que se quieren
lograr con su utilizacion y eleccibn adecuada al interés y la edad de los

nifios(as).
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Velarde (2005, citado en Castro, 2018) sostiene que “en todo juego
instruccional se debe crear un ambiente de aprendizaje que conduzca a un
arduo trabajo y a una reflexion seria”. EI mismo autor, sefiala que los juegos son
muy importantes en el &mbito educativo, ya que hacen que el estudiante
desarrolle todos los tipos de inteligencia, es decir, auditivo, kinestésico y visual.
Esto se puede relacionar intrinsecamente con el Disefio Universal para el
Aprendizaje dentro del aula. Ademas, el autor menciona que por medio del
juego se fortalece la vida social del nifio(a), su lenguaje, despiertan el ingenio,

desarrollan el proceso de observacion y perfeccionan la paciencia.

Existe una gran variedad de juegos, pero en esta investigacion se han
elegido algunos de la clasificacion de Velarde (2005, citado en Castro, 2008).
Se encuentran los juegos sensoriales que son aquellos relativos a la facultad de
provocar la sensibilidad en los centros comunes de todas las sensaciones; los
motores que desarrollan la coordinacion de movimientos como los juegos de
destreza, juegos de mano y juegos de pelota; los intelectuales que hacen
intervenir la comparacion de fijar la atencién de dos o mas cosas para descubrir
sus relaciones, como el razonamiento (ajedrez), la reflexiéon (adivinanza) y la
imaginacion creadora (invencion de historias); los juegos sociales cuya finalidad
es la agrupacion, cooperaciéon, sentido de responsabilidad grupal, espiritu
institucional; los juegos libres que se realizan en completa libertad, sin la
intervencién ni la vigilancia del profesor y los juegos activos o guiados de
actividad corporal que espontaneamente realiza el nifio(a), interviniendo
dindmicamente impulsado por su vitalidad. El profesor frente a ellos tiene que

observarlos, aconsejar su gradacion para evitar los peligros.

Van Oers (2010), discute como tema relevante “las potencialidades de
promover el pensamiento matematico en nifios pequefios llevando las
actividades del aula a un contexto de juego” (pag. 23) y por otro lado, Gairin y
Ferndndez (2010), hablan de “las ventajas del juego incluyen posibles
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inconvenientes: problemas organizativos, dificultades materiales, falta de
conocimiento de los profesores respecto al juego y presion de los programas de

estudio” (pag. 86).

Segun lo expuesto por el coordinador regional de educacién parvularia,
Ricardo Gonzalez Araneda, en la Jornada de socializacién y analisis de los
principales lineamientos de las nuevas Bases Curriculares de la Educacion
Parvularia realizada el dia 12 de junio del presente afio en la comuna de
Curanilahue, “el juego es una actividad vital y se debe rescatar como estrategia
de aprendizaje”. Ademas, complementa mencionando que “se debe fortalecer el
rol del juego como actividad natural y principal de los parvulos”. En la misma
jornada, explica que “dentro de los principios pedagdgicos se encuentra el
juego, por lo cual hay que visibilizar la esencialidad del de este dentro de las
actividades pedagogicas”. Destaca que “se han beneficiado establecimientos
educacionales municipales que forman parte de la extension de Chile Crece
Contigo y que cursan pre-kinder, entregandoles un juego especialmente
disefiado para ellos denominado RINJU (“Rincon de Juego”), que permite que el
nifio(a) disponga en su hogar de un material para jugar, crear, explorar y

favorecer con ello su desarrollo”.

Como noticia relevante y la cual complementa el objetivo de esta
investigacion, destaca que “desde el afo 2019, el juego debe ser el principio

esencial en las practicas de la Educaciéon Parvularia”.

Bishop (1998), discute el papel de los juegos en la educacion matematica

y puntualiza que:
‘los educadores en matematicas han descubierto mediante su
experiencia, que han apoyado con investigaciones tedéricas, que jugar

puede ser una parte integrante del aprendizaje. Esto ha hecho del
acto de jugar y de la idea del juego una actividad de ensefianza y
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aprendizaje mucho mas extendida de Ilo que habia sido
anteriormente” (pag. 21).

Son muchos los autores que bajo distintos puntos de vista, han
considerado el juego como un factor importante y potenciador del desarrollo
tanto fisico como psiquico del ser humano, especialmente en su etapa infantil.
El desarrollo infantil esta directa y plenamente vinculado con el juego, debido a
que ademas de ser una actividad natural y espontanea a la que el nifio(a) le
dedica todo el tiempo posible, a través de él, desarrolla su personalidad y

habilidades sociales, sus capacidades intelectuales y psicomotoras.

A través del juego, el nifio(a) ira descubriendo y conociendo el placer de
hacer cosas y estar con otros. Es uno de los medios mas importantes que tiene
para expresar sus mas variados sentimientos, intereses y aficiones. Esta
vinculado a la creatividad, la solucién de problemas, al desarrollo del lenguaje o
de roles sociales. En este sentido, tiene una clara funcion educativa, en cuanto
ayuda al nifilo a desarrollar sus capacidades motoras, sociales, afectivas y
emocionales; ademas de estimular su interés y sentido exploratorio para
conocer lo que le rodea. El juego se convierte en un proceso de descubrimiento
de la realidad exterior a través del cual el nifio(a) va formando y reestructurando

progresivamente sus conceptos sobre el mundo.

3.2 Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)

El concepto (DUA) tiene sus origenes en la arquitectura. Fue en este
campo que en Estados Unidos se acufi6 el término Disefio Universal (DU) para
referirse a todas aquellas edificaciones y entornos que fueran construidos
pensando en que todos pudieran utilizarlos. EI DU con el tiempo resulté ser muy
importante en varios sentidos, especialmente, el respeto a la diferencia y la

inclusion.
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Existe una tendencia por parte del Mineduc respecto al (DUA), el cual se
exige desde nivel preescolar a segundo afio de ensefianza basica, como una
herramienta favorable dentro del aula, que facilita el aprendizaje de los
nifios(as), independiente de su condicion. Es una estrategia pedagdgica que
ordena el proceso de ensefianza entregando actividades diversificadas para los
estudiantes. En esta tesis se asume que el (DUA) es beneficioso para los
nifios(as) y su aplicacion influye en comprobar el éxito o fracaso de esta
estrategia, es decir, sirve como un aporte a la elaboracion de conclusiones
pertinentes.

El Gobierno de Chile incorpora los lineamientos del (DUA) en el Decreto
83/2015, en cuanto a que el Disefio Universal para el Aprendizaje es una
estrategia de respuesta a la diversidad, cuyo fin es maximizar las oportunidades
de aprendizaje de todos los estudiantes, considerando la amplia gama de
habilidades, estilos de aprendizaje y preferencias.

Se propone el (DUA) como un enfoque didactico que permite flexibilizar
el curriculum para que todos los nifios accedan al aprendizaje, ya que surge
como una nueva manera de pensar acerca de la educacion, con potencial para
reformar el curriculo y hacer que las experiencias de aprendizaje sean mas
significativas para todos los estudiantes. Cambia la manera de pensar de la
gente acerca de la educacién y les ayuda a valorar la diversidad de todos los
aprendices (Hartmann, 2011).

Las estrategias de ensefianza utilizadas por los docentes, deben permitir
que la totalidad de los estudiantes comprendan la informacion entregada,
siendo necesario utilizar diferentes medios de representacion para aquello. Para
el Centro de Tecnologia Especial Aplicada (2011, citado en Alba, 2012), el
(DUA) es:

“‘un conjunto de principios para desarrollar el curriculum que
proporcionen a todos los estudiantes igualdad de oportunidades para
aprender. Es decir, un enfoque que facilite un disefio curricular en el
que tengan cabida todos los estudiantes, objetivos, métodos,
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materiales y evaluaciones formulados partiendo de la diversidad, que
permitan aprender y participar a todos, no desde la simplificacion o la
homogeneizacion a través de un modelo Unico para todos, sino por la
utilizacion de un enfoque flexible que permita la participacion, la
implicacion y el aprendizaje desde las necesidades y capacidades
individuales” (pag. 3).

El Disefio Universal para el Aprendizaje, ha logrado ser establecido como
una modalidad de ensefianza puesta en marcha en los niveles pre-basicos y 1°
Afo de ensefianza basica, determinando principios y pautas para el desarrollo
de las planificaciones. Parafraseando a Rose y Meyer (2002, citado en Alba,
2012), los estudios realizados sobre el (DUA) demuestran tres principios
fundamentales para su aplicacién en el ambito de la ensefianza, a los que se
asocian una serie de pautas a desarrollar en la practica educativa, como lo son:
proporcionar multiples medios de representacién, medios de accién y expresion,

y formas de implicacion.

El (DUA) propone que la enseianza para los educandos sea universal,
es decir, que todos los nifios que integren una sala de clases comprendan el
mismo obijetivo, utilizando diferentes estrategias que se adecuen a cada estilo

de aprendizaje. Respecto a esto, Arnaiz y Azorin (2013):

“su fin ultimo es la eliminacién de barreras que impidan el acceso al
aprendizaje mediante la apuesta por un disefio curricular que tenga
en cuenta las heterogéneas caracteristicas del alumnado al que va
dirigida la programacion en cuestion. De esta forma, es posible
ofrecer una respuesta flexible e individualizada a las necesidades de
los discentes, en la que pueden ser insertadas las medidas
ordinarias” (pag. 13).

De acuerdo a lo expuesto por CAST (2008), se menciona que “el DUA se
refiere al proceso por el cual el curriculo esta intencional y sistematicamente
disefiado desde el inicio para tratar de satisfacer las diferencias individuales. De
esta manera, permite implementar un medio de aprendizaje mejor para todos

los estudiantes” (pag. 10). EI mismo Centro para la Tecnologia Especial
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Avanzada (CAST), menciona que el (DUA) identifica practicas en las cuales se
haya comprobado su efectividad no sélo para el estudiante “medio”, si es que
existe, sino para aquellos estudiantes que no son claramente “de la media”, es
decir, los estudiantes que han quedado muchas veces marginados en el

proceso de ensefianza y aprendizaje.

Todos los y las estudiantes, independientemente de su condicion de
salud, desarrollo cognitivo y/o motor, tienen el derecho a recibir una educacion
formal que sea destinada a potenciar sus habilidades y suplir las necesidades a
través de diversas herramientas pedagodgicas. Alba, Sanchez y Zubillaga

(2011), expresan que:

“principalmente, el DUA hace dos aportaciones; se rompe la
dicotomia entre alumnado con discapacidad y sin discapacidad, por
tanto, ofrecer distintas alternativas para acceder al aprendizaje no
solo beneficia al estudiante con discapacidad, sino que también
permite que cada alumno escoja aquella opcién con la que va a
aprender mejor y encontramos nuevamente que el foco de la
discapacidad se desplaza del alumno a los materiales y a los medios
en particular, y al disefio curricular en general”’ (pag. 11).

Para quien propone este proyecto, el (DUA) cumple con condiciones
Optimas para realizar esta investigacion, en el sentido que permite al docente
implementar una gran variedad de estrategias de ensefianza y materiales
diversificados, haciendo de la clase un momento mas ladico y versatil,
contemplando de mejor manera los estilos de aprendizajes y NEE de cada
estudiante. De la misma forma, es el estudiante el mas beneficiado con la
practica, ya que la clase no es mondétona e implica que los nifios aprendan

utilizando diversas vias de retenciéon de informacion.

En esta investigacion, se pretende generar informacion para verificar si
hay un impacto significativo en el aprendizaje de los nifios(as). Se reconoce que

el (DUA) no tiene fundamentos tedricos que abalen su efectividad, sin embargo,
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no se puede obviar que es el Ministerio de Educacién quien lo impone a los

establecimientos dependientes del estado y que cada afio sera progresivo.

El curriculum que se crea siguiendo el marco del (DUA) es disefiado
para atender las necesidades de todos los estudiantes. EI marco del (DUA)
estimula la creacion de disefios flexibles desde el principio, que presenten
opciones personalizables que permitan a todos los estudiantes progresar (Alba,
Sanchez y Zubillaga, 2011).

El siguiente esquema demuestra graficamente, los principios del (DUA) y

»‘-‘éig-;. Diseno universal para el aprendizaje
|

|
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Fuente: Alba, C; Sanchez, J; y Zubillaga, A. (2011). Disefio Universal para el
Aprendizaje. [Figural].

En el Congreso Internacional sobre Educacién de calidad desde un
enfoque inclusivo, realizado en Curanilahue durante el mes de junio, el
expositor Fidel Hernandez Gutiérrez, menciona que “el (DUA) en si mismo es
una adecuaciéon y flexibilizacion en las vias de acceso. Permite elaborar
estrategias que apunten a las NEE del nifio. Cuando disefio estrategias con los

indicadores DUA, estoy adecuando el curriculum”. Dentro de la misma
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ponencia, se destaca que “con DUA las adecuaciones curriculares llegan a ser
innecesarias, pues presenta indicadores que son explicitos”, tales como las
pautas para proporcionar mdultiples formas de representacion, de accién y
expresion y de motivacion. “Se estructura desde la perspectiva constructiva en

el trabajo con otros”.

3.3 Antecedentes curriculares

3.3.1 Modelo COPISI (Concreto — Pictorico — Simbdlico)

Con el fin de complementar los argumentos planteados en el Modelo
COPISI, se remontan teorias antiguas que entregan informacion especifica
sobre la significancia que tiene basar el aprendizaje desde lo concreto a las
representaciones simbdlicas. Bruner (1966), en su investigacion sobre el
desarrollo cognitivo de los nifios(as) y aprendizaje por descubrimiento, propuso
tres modos de representacion, basados en la accion, imagenes y lenguaje. Los
modos de representacion estan integrados unos en otros secuencialmente a
medida que se trasforman en un nuevo modo de representacion y éstos son los
propuestos por Bruner:
1.-La representacion enactiva (0 — 1 afios), es la que aparece primero. Implica
codificar informacion basada en acciones y almacenarla en nuestra memoria.
Por ejemplo, en forma de movimiento como memoria muscular, un bebé podria
recordar la accion de sacudir un cascabel.
2.-La representacion iconica (1 — 6 afos), la informacion se almacena
visualmente en forma de imagenes como una representacion mental.
3.-La representacion simbdlica (7 afios en adelante), es donde la informacion se
almacena en forma de un cédigo o simbolo, como el idioma. Es la forma de
representacion mas adaptable, ya que las acciones y las imagenes tienen una

relacion fija con aquello que representan.
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El mismo autor propone que los alumnos construyan su propio
conocimiento y lo hagan mediante la organizacién y categorizacion de la
informacion mediante un sistema de codificacion.

Por otra parte, alrededor de los afios 50, Piaget estudiaba el origen y
desarrollo de las capacidades cognitivas desde su base orgéanica, biolégica y
genética, encontrando que cada individuo se desarrolla a su propio ritmo. Piaget
(1950, citado en Carretero, 1980), indica que el aprendizaje es una
reorganizacion de estructuras cognitivas que son consecuencias de procesos
adaptativos, asimilacion y acomodacion. Plantea que el aprendizaje pasa por el

siguiente proceso:

Experiencia
fisica o social

Entra en conflicto con

Estructura
Cognitiva

Conocimientos
Previos.

Reacomodo

Fuente: Carretero, M. (1980). Investigaciones sobre el pensamiento formal.

[Figura].

Segun los periodos de desarrollo genético, Piaget (1950), menciona las
siguientes etapas:
1.-Sensorio motriz (nacimiento a los 2 afios): se construye el objeto
permanente, el espacio, el tiempo, la causalidad. Recurre a experiencias de tipo

sensorial y motriz para conocer el mundo que le rodea y relacionarse.
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2.-Preoperatorio (2 a 7 afios): se da la adquisicion del lenguaje y primeras
representaciones de la realidad.

3.-Operaciones concretas (7 a 11 afos): Hay una mayor consistencia del
conocimiento del objeto. El nifio(a) tiene la capacidad de realizar operaciones
mentales légicas.

4.-Operaciones formales (12 afios en adelante): El nifio(a) puede razonar con
hipotesis. Puede formular un conjunto de explicaciones posibles y luego
someterlas a prueba para realizar su confirmacion empirica.

Piaget nos presenta una serie de etapas, en las cuales el ser humano va
evoluacionando genéticamente y alcanza las habilidades cognitivas que le
premiten desenvolverse dentro de un contexto o medio particular. Esto genera
una relacion con lo planteado por Bruner, que si bien se basa en etapas del
desarrollo cognitivo, existe una similitud importante al momento de ver al nifio(a)
como un ente que requiere de ciertos aprendizajes y/o habilidades para
evolucionar a través del tiempo.

Es importante sefialar que, al ensefiar mateméaticas se debe usar un
conjunto ecléptico de formas y métodos, poniendo especial énfasis en
la conceptualizacion, con la apropiada seleccion de actividades que promuevan
la comprension de las matematicas. Cuando sea posible se debe usar una
progresion que vaya de lo concreto a lo grafico hasta llegar a una
representacion abstracta de las matematicas (Método Singapur, 1982). Hay que
crear conexiones entre las partes concreto-pictérico-abstracto del aprendizaje, y
a su vez fomentar que exista un trabajo colaborativo, donde los nifios(as)
trabajen en un amplio rango de actividades. La propuesta de Método Singapur,
se basa en los estudios Ashlock (1983), que enfatiza que un buen plan de
ensefianza debe conectar los objetivos del aprendizaje conlos tipos de

actividades a desarrollar con los alumnos.
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El modelo de ensefianza de las matematicas en el Método Singapur, se

especifica en la siguiente figura:

TRANSFERIR
COMPRENDER
ASENTAR _Iniciacion

. Abstraccion
- Ezquematizacion

CONSOLIDAR

Fuente: Método Singapur (2011). llustracién del modelo de ensefiana de las
matematicas. [Figura]. Recuperado de

https://www.metodosingapur.com/caracteristicas-metodo-singapur

Por otra parte, Duval (1999), plantea que los objetos matematicos se
pueden describir, definir, denotar, a través de representaciones semibticas.
Para aludir a un objeto matematico, es necesario hacer representaciones y por
ello, la conceptualizacion debe pasar a través de registros de representacion.
Por ejemplo el concepto de triangulo se representa a través de una figura. Para
la realizacién y comprension de un concepto matematico es esencial, poder
movilizar varios registros de representacion semidtica como las figuras,
gréficas, escritura simbdlica, lengua natural. Ademas, esta variada
representacion permite que los objetos matematicos no sean confundidos con
sus representaciones y puedan también ser reconocidos en cada una de ellas;

es decir, el dibujo de un triangulo no es un triangulo.
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El aprendizaje de los objetos matematicos no puede ser mas que un
aprendizaje conceptual y por medio de representaciones semioticas realiza una
actividad sobre los objetos matematicos. Como elemento central, se plantean
dos conceptos fundamentales; la semiosis que corresponde a un proceso de
reproduccion de representaciones externas, lo que implica el paso de una
representacion mental de un objeto matematico a una grafica; y la noesis que
es un acto cognitivo que implica aprehension conceptual del objeto (Duval,
1999). El mismo autor planeta la relacion entre ambos conceptos como “no hay
noesis sin semiosis”; es decir, el aprendizaje de un concepto matematico se
logra a través de las diversas representaciones de este concepto.

La existencia de varios registros de representacion implican una
influencia para el funcionamiento del pensamiento humano y (Duval, 1999)
presenta tres razones:
1.-Economia de tratamiento: La existencia de varios registros permite cambiar
de registros y de esta manera utilizar el mas conveniente para cada objeto

matematico en particular.

2.-Complementaridad de los registros: Un registro semiético utilizado para
representar un contenido, puede ser cognitivamente parcial con respecto a lo
que representa. De un registro a otro se representan distintos aspectos de la
situacion y por lo tanto varios registros pueden describir distintos aspectos de

una misma representacion.

3.-Coordinacion de los registros de representacion: La comprension integradora
de un contenido conceptual reposa en la coordinacién de al menos dos

registros de representacion

La manera mas simplificada de observar este concepto es el COPISI,
concepto que plantea el Ministerio de Educacion (MINEDUC, 2012) como un

acercamiento tedrico simplificado a las representaciones semioticas.

39



Moreno (1999), presenta este modelo como “un principio que nos parece
esencial respetar: toda accion cognitiva es una accion mediada por
instrumentos materiales o simbdlicos” (pag. 44). El conocimiento depende
también y precisamente de aquellos instrumentos de mediacidbn que ponemos
en accion para su construccion, y del conjunto y del tipo de significaciones que
tales instrumentos reciben del entorno social. Esto significa que la accion
cognitiva de comprension de un concepto o idea, es lograda a través de una
representacion de dicho concepto. Las representaciones pueden ser concretas,
manipulacion de objetos; pictdricas, dibujos, esquemas, fotografias; simbdlicas,
ideas abstractas, simbolos matematicos.

La manipulacion de material concreto y su representacion pictorica
mediante esquemas simples (cruces, marcas, circulos, cuadraditos, marco de
10, tabla de 100 y recta numérica) permite a los estudiantes desarrollar
imagenes mentales. Con el tiempo, prescinden gradualmente de los materiales
y representaciones pictéricas, y operan solamente con simbolos (Orientaciones
didacticas matematicas, 2017). De esta forma, los nifios(as) van formando sus
mapas mentales y desarrollando habilidades desde lo mas simple a lo méas
complejo. Son capaces de aprender a través de la manipulacién con objetos de
su entorno y explorar en este, para finalmente, representar simbdlicamente lo
que ya ha experimentado. Para trabajar la habilidad de representar,
especificamente el nUmero 9, se entregan 9 cubos de madera que el nifio debe
ordenar y contar, luego se representan a través de dibujos de 9 cuadrados y
finalmente se presenta el simbolo. Con esta estrategia, se estaria dando énfasis
al método COPISI en las aulas.

Para que el aprendizaje a través del modelo COPISI sea efectivo, es
importante que, tras las actividades, el profesor promueva una discusion con
preguntas, observaciones, explicaciones y ejemplos. De este modo, los

alumnos podran reconstruir los conocimientos recién adquiridos. Asimismo, el
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modelo requiere que los alumnos demuestren que comprenden los contenidos,
en la forma que el profesor y los mismos estudiantes estimen conveniente

(Orientaciones didacticas mateméticas, 2017).

Lo expuesto anteriormente, certifica que para que el conocimiento sea
certero, los nifios deben exponer a través de preguntas. Ejemplo de aquello es
cuando la educadora realiza una actividad de cuantificacion muchos/pocos con
material concreto, expone preguntas respecto a lo trabajado y los nifios
responden asertivamente utilizando los cuantificadores. Se debe usar el método
COPISI para la ensefianza de las matematicas, pues supone tres tipos de
representaciones que van de lo mas concreto a lo abstracto, asi en primer
lugar, los y las estudiantes deben representar el problema matematico con
material concreto, luego, el mismo problema se debe representar
pictéricamente, a través de esquemas, pictogramas o figuras sencillas y
finalmente de manera abstracta (MINEDUC, 2012).

La metodologia COPISI propone que los y las estudiantes transitan de lo
concreto a lo pictorico y luego finalizan en lo simbdlico, lo cual tiene como
objetivo que los nifios y nifias den sentido a lo que aprenden y construyan su
propio significado de las mateméticas, es decir, que desarrollen las habilidades
y conocimientos que distinguen a esta disciplina, las cuales son: resolver
problemas, argumentar y comunicar, modelar y representar’ (practicas
metodoldgicas para la ensefianza de matematicas en 1° basico acorde a las

bases curriculares, 2016).

Los nifios trabajan en forma directa con el material para posteriormente
pasar a los siguientes niveles. En educacion preescolar, se da prioridad a que el
nivel concreto en todas las asignaturas sea lo mas relevante. De acuerdo a
esto, es sumamente imprescindible que las aulas de los infantes estén

adecuadas con materiales manipulables que le permitan al nifio(a) experimentar
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vivencias diferentes a lo largo de su proceso de aprendizaje. Sucesivamente,
los niflos(as) comprenderan a través de lo concreto, hasta que ese
conocimiento sea internalizado y asociado a lo abstracto, como lo demuestra la
Figura 1.

COPISI

¢ Actividades u objetos
concretos del mundo real.

Concreto

* Esquemas, dibujos, fotos que
representan el mundo real.

¢ Algoritmos, definiciones que
modelan el mundo real.

Simbdlico

Figural. Documento de clase de postgrado, Prof. Hernan Morales.

Trabajar con material concreto, pictérico y simbélico en los primeros
niveles le da significado a lo que hacen los y las estudiantes y la oportunidad de
crear su propio significado de la mateméatica para poder comprenderla, por lo
tanto, es esencial realizar experiencias de aprendizaje mateméatico que pasen
de lo simple a lo complejo y de lo concreto a lo abstracto. Este proceso se ve
facilitado al trabajar con una variedad de materiales concretos, luego con
representaciones pictéricas y asi progresivamente avanzando al pensamiento
simbdlico que requiere de un mayor nivel de abstraccion.
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3.3.2 Necesidades Educativas Especiales

Segun la Declaracion de Salamanca (1994), respecto a las NEE las
refiere a todos los niflos y jovenes cuyas necesidades se derivan de su
capacidad o sus dificultades de aprendizaje. Dentro de sus determinaciones
plantean que los nifios y niflas con necesidades educativas especiales deben
recibir un apoyo adicional en el programa regular de estudios, en vez de seguir
un programa de estudios diferente. El principio rector sera el de dar a todos los
nifios la misma educacién, con la ayuda adicional necesaria para aquellos que

la requieran.

El mismo documento, menciona que el éxito de las escuelas integradoras
depende en gran medida de una pronta identificacion, evaluacion y estimulacién
de los niflos(as) en etapa preescolar con necesidades educativas especiales,
por lo cual, deberan elaborar programas de atencion y educacion para nifilos(as)
de menos de 6 afios de edad o reorientarlos para que fomenten el desarrollo

fisico, intelectual y social.

En nuestro pais, el Ministerio de Educacién, implementa leyes y decretos
conformes a los requerimientos de la comunidad educativa, con el objetivo de
mejorar la educacién de los nifios y eliminar las barreras que impidan su acceso
a la ensefianza. Impulsa el mejoramiento de la calidad de la educacion,
posibilitando con ello mejores oportunidades de ensefianza para las (los)

alumnas (0s) de educacién especial.

El decreto 170, publicado el afio 2009, fija normas para determinar los
alumnos con necesidades educativas especiales que seran beneficiarios de las
subvenciones para educacion especial. Este reglamento regula los requisitos,
los instrumentos, las pruebas diagndsticas y el perfil de los y las profesionales

competentes que deberan aplicarlas a fin de identificar a los alumnos con
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Necesidades Educativas Especiales y por los que se podra impetrar el beneficio

de la subvencion del Estado para la educacion especial (Decreto 170, 2009).

Segun el Decreto 170 (2009), el alumno que presenta Necesidades
Educativas Especiales “es aquél que precisa ayudas y recursos adicionales, ya
sean humanos, materiales o pedagodgicos, para conducir su proceso de
desarrollo y aprendizaje, y contribuir al logro de los fines de la educacién” (pag.
2). De acuerdo a esto, la escuela debe brindar apoyo y recursos, ya sean
humanos y/o materiales para los nifios que presenten dificultades mayores en

su proceso de aprendizaje.

En el mismo apartado, describen que las Necesidades Educativas
Especiales se clasifican en las de caracter permanente y de caracter transitorio.
El Decreto 170 (2009), declara que las Necesidades educativas especiales de

caracter permanente:

“son aquellas barreras para aprender y participar que determinados
estudiantes experimentan durante toda su escolaridad como
consecuencia de una discapacidad diagnosticada por un profesional
competente y que demandan al sistema educacional la provision de
apoyos y recursos extraordinarios para asegurar el aprendizaje
escolar” (pag. 2).

Con respeto a las Necesidades Educativas Especiales Transitorias, el

Decreto 170 (2009), expone que:

“son aquellas no permanentes que requieren los alumnos en algun
momento de su vida escolar a consecuencia de un trastorno o
discapacidad diagnosticada por un profesional competente y que
necesitan de ayudas y apoyos extraordinarios para acceder o
progresar en el curriculum por un determinado periodo de su
escolarizacion” (pag. 2).
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El siguiente esquema representa lo sefialado anteriormente:

N.E.E
Transitorias Permanentes
Trastorno Especifico del Lenguaje Discapacidad Intelectual
Dificultades Especificas del | Discapacidad Motora

Aprendizaje

Trastorno de Déficit Atencional con o | Discapacidad Visual
sin  Hiperactividad o  Trastorno
Hipercinético

Funcionamiento Intelectual Limitrofe Discapacidad Auditiva

Discapacidad Multiple

Trastorno del Espectro Autista

Disfasia Severa o Trastorno Complejo
o Central del Lenguaje

Fuente: Propia. Informacion obtenida del Decreto 170

Dentro de este mismo documento, se menciona informacion especifica
de cada una de las necesidades educativas que pueden tener como condicién
los estudiantes, y en este caso se mencionan las que pueden ser atendidas
dentro de establecimientos municipales con Proyecto de Integracion Escolar
similares a la escuela en estudio. Respecto al Trastorno Especifico del
Lenguaje, se presenta que seran beneficiarios de la subvencion de necesidades
educativas especiales de caracter transitorio, cuando la evaluacion diagnéstica
multiprofesional confirme la presencia del trastorno, que para los efectos de
este reglamento seré a partir de los 3 afios de edad, hasta los 5 afios 11 meses.
El Trastorno de Déficit Atencional, surge en los primeros 7 afios de vida del o la
estudiante y que se caracteriza por un comportamiento generalizado, con
presencia clara de déficit de la atencion, impulsividad y/o hiperactividad. Las
Dificultades Especificas del Aprendizaje se caracterizan por un desnivel entre
capacidad y rendimiento; por estar delimitadas a areas especificas como
lectura, escritura y matematicas, pudiendo presentarse tanto en el nivel de
educacion basica como ensefianza media. La Discapacidad Intelectual, se

definird por la presencia de limitaciones sustantivas en el funcionamiento,
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caracterizado por un desempefio intelectual significativamente por debajo de la
media, manifestada en habilidades practicas, sociales y conceptuales y que

comienza antes de los 18 afos.

El decreto incluye en las normas que fija, las Necesidades Educativas
Especiales como limitantes en la adquisicion del proceso de aprendizaje y en
las interacciones sociales, ya sea por algun problema motor, auditivo o visual.
Encasilla a los nifios y nifias en un diagndstico que, si bien ayuda en la toma de
decisiones con respecto a la evaluacion e intervencion, también la aleja de la
realidad social, en la cual debemos compartir con distintas nacionalidades,
costumbres, etnias. Es decir, existe mas bien una segregacion y exclusion de
éstos. Otro tema importante de mencionar, es que no se incluyen los nifios y
nifias que presentan altas capacidades cognitivas, que culminan las actividades
con precision y rapidez dentro del aula debido a sus habilidades sobresalientes.
Son nifios y nifias que también requieren de apoyos especializados y su alta
capacidad en lo curricular se vuelve una necesidad si no se atiende

correctamente.

Las necesidades educativas especiales, son aquellas necesidades
educativas individuales que no pueden ser resueltas a través de los medios y
recursos metodolégicos que habitualmente utiliza el docente y que requieren de
ajustes, recursos y medidas pedagogicas especiales (orientaciones para dar
respuestas educativas a la diversidad y a las necesidades educativas

especiales, 2011).

El mismo documento presentado anteriormente, a modo de sintesis,
demuestra los principales supuestos en los que se basa el enfoque curricular de
las necesidades educativas especiales, que surgen de la interaccién de
diversos factores y se definen en relacion al contexto educativo en el cual se

manifiestan. Plantea los siguientes puntos:
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1.-Cualquier alumno/a puede presentar NEE en forma transitoria o permanente

durante su escolarizacion.

2.-Los alumnos/as con NEE debieran recibir la ensefianza en las escuelas
regulares y participar en la mayor medida posible, en las experiencias comunes

de aprendizaje.

3.-La escuela debe ofrecer un curriculum flexible que se adapte a las
diferencias individuales asegurando el acceso y progresos de todos los

alumnos/as.

4.-Las diferencias constituyen oportunidades de aprendizaje y desarrollo tanto

para los alumnos/as como para los docentes.

5.-El docente regular es el principal agente educativo de todos los alumnos/as

con el apoyo necesario.

6.-Las escuelas deben disponer de servicios y recursos de apoyo especializado

para todos los alumnos/as que lo requieran.

3.3.3 Ensefanza tradicional
Segun De Zubiria (1994), la ensefianza tradicional se caracteriza por:

“suponer que el profesor/a es un artesano, donde su funcion es
explicar claramente y exponer de manera progresiva Sus
conocimientos, enfocandose de manera central en el aprendizaje del
alumno; el alumno es visto como una pagina en blanco, un marmol al
gue hay que modelar, un vaso vacio o una alcancia que hay que
llenar. El alumno es el centro de la atencion en la educacion
tradicional” (pag. 73).

Esto quiere decir que, los nifios son vistos como un objeto que debe ser

atendido a través de los conocimientos y estrategias implementadas por el
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profesor, por lo tanto, debe ser moldeado para aprender segun lo que el
profesor estime conveniente, dejando de lado las habilidades, ritmos y estilos

del nifio.

Dentro de esta concepcion educativa se pueden distinguir dos enfoques
principales. Parafraseando a De Zubiria (1994), el primero es un enfoque
enciclopédico, donde el profesor es un especialista que domina la materia a la
perfeccion; la ensefianza es la transmisién del saber del educador que se
traduce en conocimientos para el alumno y el segundo enfoque es el
comprensivo, donde el profesor/a es un intelectual que comprende I6gicamente
la estructura de la materia y la transmite de modo que los estudiantes la lleguen

a comprender como €l mismo.

En ambos enfoques se da gran importancia al conocimiento relacionado
con otras disciplinas. En su modo de transmisidbn y presentacion, el
conocimiento que adquiere el alumno se deriva del saber y de la experiencia
practica del maestro, quien pone sus facultades y conocimientos al servicio del
alumno. En resumen, en esta perspectiva, el aprendizaje es la comunicacion
entre emisor (maestro) y receptor (alumno) tomando en cuenta la comprensién

y la relacién con sentido de los contenidos.

El mismo autor menciona que el método basico del aprendizaje es el
academicista verbalista, que dicta sus clases bajo un régimen de disciplina a
unos estudiantes receptores. Un ejemplo de este método es la forma como los
niios aprenden la lengua materna; oyendo, observando y repitiendo muchas
veces. De esta manera, el nifio adquiere la herencia cultural de la sociedad, y
agui esta el maestro se representa como una autoridad. Ademas, se plantea
gue es un sistema rigido poco dinamico, nada propicio para la innovacién, se da

gran importancia a la transmisibn y memorizacion de la cultura y los
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conocimientos. Este modelo habitia al estudiante a la pasividad, fomenta el

acatamiento, el autoritarismo y produce un hombre dominado.

Este tipo de concepcion tradicional se puede observar cuando la
educadora transcribe los nimeros en la pizarra y los nifios y nifias observan
repitiendo mecanicamente, o cuando comenta hechos de la historia de Chile y
no permite a los nifios y nifias dar opiniones sobre la temética y también se
observa en el desarrollo profesional docente, cuando un profesor o educadora
sabe que algo estd haciendo mal dentro del aula y no hace nada por cambiar
sus practicas para que los estudiantes aprendan, resistiéendose a los cambios

de estrategias.

Benitez (2009), alude a que la concepcion tradicional del aprendizaje se
caracteriza por ofrecer resistencia a los cambios y sitla al maestro como centro
del proceso de ensefianza, solo un transmisor de informacion, es el que piensa
y transmite de forma acabada los conocimientos con poca oportunidad para que
los escolares trabajen mentalmente. Esto evidencia que, la escuela tradicional
restringe las posibilidades que el nifio(a) presenta para expresar sus ideas,

conocimientos, etc.

La intervencion educativa en educacion infantil debiese seguir los
principios basicos compartidos por las diferentes teorias que configuran la
denominada corriente constructivista, de la que se nutre el actual curriculo
infantil y que se refiere a la importancia de la actividad constructivista del
estudiante en la realizacion de los aprendizajes escolares. Por ejemplo, en la
corriente constructivista, es importante que la educadora permita a los nifios
construir su propio conocimiento, siendo la actividad el medio para esto. En este
ambito, las experiencias de aprendizajes deben ser guiadas, pero permitiéndole
a cada nifio y nifla explorar su entorno e interactuar con él. Ejemplificando

aguello, se pueden mencionar momentos donde la educadora entregue bloques
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para crear figuras, entregue diferentes elementos a cada nifio y nifia para que
observen y comenten caracteristicas y/o atributos o también creen circuitos de
desplazamiento. Todas estas actividades contemplan el poder de imaginacion y
construccion de conocimiento de cada nifio y lo mas importante, a través de su

experiencia personal.

Rodriguez (2013), sefiala que “el método de ensehanza tradicional es
eminentemente expositivo, la evaluacion del aprendizaje es reproductiva,
centrada en la calificacion del resultado, la relaciébn profesor-alumno es
autoritaria, se fundamenta en la concepcion del alumno como receptor de
informacion, como objeto del conocimiento” (pag. 39). Demostrando puntos de
vista similares a los expuestos por Benitez en el afio 2009. El mismo autor
continua mencionando que “la pedagogia tradicional es seguidora de la
ensefianza directa y severa, predeterminada por un curriculo inflexible y

centrado en el profesor” (pag. 44).

Para quien propone este proyecto, esta practica tradicional
necesariamente debe ser modificada y es por esto que se ha indagando en
informacion que avale el planteamiento. Un estudio publicado en la revista
Procedimientos de la Academia Nacional de Ciencias (PNAS) afirma que los
estudiantes que asisten a clases universitarias basadas en técnicas de
ensefianza tradicionales presentan una mayor probabilidad de fracaso que los
gue aprenden a través de los llamados métodos de aprendizaje activo. A fin de
comprobar dicha teoria, Freeman y sus colaboradores examinaron 225 estudios
sobre las diferentes técnicas de ensefianza universitaria. A traves de este
metanalisis, los investigadores llegaron a concluir que los métodos que
convierten a los estudiantes en participantes activos, en lugar de oyentes
pasivos, reducen las tasas de fracaso y aumentan en casi la mitad las
puntuaciones medias de los examenes. A pesar de que no exista una definicion

Unica de métodos de aprendizaje activo, todos ellos prevén que los profesores
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planteen preguntas a los estudiantes o interpelen directamente a los individuos

concretos o0 grupos al azar.

3.3.4 Concepto de relaciones l6gico-matematicas y cuantificacién

Segun los programas pedagdgicos de la Educacion Parvularia (2008),
este ambito “se refiere a los diferentes procesos de pensamiento de caracter
l6gico - matematico a través de los cuales la nifia y el nifio intentan interpretar y
explicarse el mundo”, asi como la exploracién en diferentes situaciones
didacticas presentadas por la educadora respecto a habilidades de légica—
matematica. De acuerdo a los programas, se menciona que “corresponden a
este nucleo los procesos de desarrollo de las diferentes dimensiones de tiempo
y espacio, de interpretacion de relaciones causales y aplicacion de
procedimientos en la resolucion de problemas que se presentan en su vida
cotidiana” (pag. 127). Ejemplo de este planteamiento son actividades en las que
se le propone al nifio responder a preguntas relacionadas a un relato contado
por la Educadora, por ejemplo: ¢ Por qué? ¢ Cuando? ¢Dbénde?

En su objetivo general se declara que “se espera potenciar la capacidad
de la nifa y el nifio de: interpretar y explicarse la realidad, estableciendo
relaciones légico-matematicas y de causalidad; cuantificando y resolviendo
diferentes problemas en que éstas se aplican” (pag. 127), es decir, los infantes
deben ser capaces de desenvolverse en diversos contextos, aplicando estos
conceptos que le permitan comprender y resolver problemas. Un ejemplo de
aguello es, un estudiante que se somete a evaluaciéon de conceptos basicos a
través de oOrdenes simples y complejas de orientacion espacial, causalidad,

observacion de cuantificadores, situaciones problematicas, entre otras.

51



Sus ejes de aprendizaje son las relaciones logico-matematicas, las
cuales se refieren a la capacidad de descubrir, describir y comprender
gradualmente la realidad, mediante el establecimiento de relaciones ldgico-
matematicas y la resolucion de problemas simples; y cuantificacién, que es la
capacidad de describir y comprender gradualmente la realidad, mediante la
cuantificacion y la resolucion de problemas simples, avanzando en la
construccion del concepto del nimero y su uso como cuantificador, identificador
y ordenador (Planes y programas de la Educacion Parvularia, 2008). Los ejes
mencionados, cumplen diferentes funciones que el nifio debe ser capaz de
identificar y aprender. En este sentido, se refieren a interactuar con la realidad
siendo capaces de resolver problematicas simples y también, de comprender
simbolos numéricos que le permitan cuantificar. Ambos ejes se utilizan para
ubicarse en el espacio, orientarse temporalmente, reconocer atributos,

identificar patrones e interpretar hechos.

El nlcleo relaciones logico-matematicas y cuantificacion, presenta una
serie de aprendizajes esperados de acuerdo a diferentes ciclos (segun edad de
los nifios y nifias) que se subdividen en eje razonamiento légico—matemético y
eje cuantificacion. Estos ejes, plantean aprendizajes esperados que contemplan
diversas habilidades, tales como, relacionar situaciones, orientarse en el
espacio, reconocer, comprender, identificar, descubrir, interpretar, representar,
entre otras (Planes y programas de la educacion parvularia, 2008). Algunos de
estos aprendizajes esperados en primer nivel de transicion son: establecer
algunas semejanzas Yy diferencias entre elementos mediante la comparacion de
sus atributos (forma, color, tamafo, longitud, uso). Ejemplo de aquello es jugar
a la bolsa magica, por turno: sacan dos objetos similares y comentan las
diferencias o semejanzas de forma, color o tamafio. Ademas, se encuentra el
aprendizaje: identificar la posicion de objetos y personas, mediante la utilizacién

de relaciones de orientacion espacial de ubicacion, direccion y distancia. Como
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ejemplo, observan laminas y fotografias, y describen la posicidn, distancia y
ubicacion de personas, objetos, construcciones. Otro aprendizaje esperado en
este nivel es: emplear los numeros hasta al menos el 10, para contar,
cuantificar, ordenar y comparar cantidades. Una experiencia de aprendizaje
seria jugar con colecciones de objetos, agruparlos de acuerdo a algunos

atributos y cuantificarlos.

Dentro de los aprendizajes esperados, se presentan ejemplos de
desempeiio y experiencias de aprendizaje en beneficio del quehacer docente,
es decir, se sugieren actividades que la educadora puede realizar con los nifios
o adecuarlas y seleccionar lo que le sea util segun las caracteristicas de sus

estudiantes.

Cada uno de los ciclos de ensefianza contempla mapas de progreso, que
de acuerdo a los planes y programas de la educacion parvularia (2008), son los
que “demuestran como progresan los nifios y nifias en cada ciclo” (pag. 137).

Estos mapas de progreso se subdividen en tramos segun la edad.

En el primer nivel de transicion (hacia los 3 afios), los nifios debiesen
alcanzar logros de aprendizajes, que segun los mapas de razonamiento de
aprendizaje, estos son “realiza comparaciones entre dos elementos, en funcion
a su tamano, clasifica elementos similares utilizando un atributo, identifica
algunas secuencias temporales breves ligadas a sus rutinas habituales,
distingue algunos conceptos espaciales basicos de ubicacion como:
dentro/fuera, encimal/debajo; cercallejos” (pag. 132). Ejemplos de aquello es
cuando un nifio o nifia juega con su cuerpo a “hacerse chico” como una hormiga
o grande como un elefante, sefiala entre dos cosas cual es la mas grande y
agrupa objetos por un criterio a la vez, por ejemplo: color, forma o tamafo, entre

otras.
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Referido a la cuantificacion, segun estos mapas, los logros de
aprendizaje en primer nivel de transicion son “utiliza algunos cuantificadores
simples al describir elementos en situaciones cotidianas (mucho-poco; todo-
ninguno; mas-menos), emplea algunos nimeros para representar y contar (al
menos hasta el 5) en contextos cotidianos” (pag. 139). Ejemplos de desempefio
serian mostrar con los dedos cuantos afios tiene, contar hasta tres asociando el

namero a la cantidad, por ejemplo: ¢ cuantos lapices hay?

3.3.5 Caracteristicas del segundo ciclo de aprendizaje

El segundo ciclo de aprendizaje considera el periodo desde
aproximadamente los tres a los seis afos. Se estima que en torno a los tres
anos los nifios han alcanzado un desarrollo evolutivo que les permite participar
mas independiente y activamente de una mayor cantidad y variedad de
experiencias educativas, integrandose a grupos mas grandes y/o con nifios
mayores, que favorecen el logro de nuevos aprendizajes. Se produce un
cambio significativo en sus necesidades de aprendizaje debido a una mayor
autonomia en relacion a los adultos, capacidad de integrarse con otros y
expansion del lenguaje. En esta etapa, nifias y niflos han logrado mayor
dominio, control y coordinacién sobre sus movimientos y una mayor conciencia
acerca de las caracteristicas y posibilidades de su cuerpo, lo que les permite
sentirse mas seguros y confiados. El inicio del pensamiento intuitivo les permite
establecer relaciones légico-matematicas y desarrollar significativamente el
lenguaje y la capacidad de comunicacion. (Bases curriculares de la educacion

parvularia, 2001).

También, se encuentra el primer ciclo de aprendizaje, el cual comprende

desde los primeros meses hasta los tres afios. En este ciclo, los nifios

54



comparten la necesidad de una atencién individualizada debido a su
vulnerabilidad y a la dependencia que tienen de los adultos; al finalizar este
ciclo, junto con el desarrollo de una mayor autonomia e identidad van
manifestando mayor interés por integrarse y participar progresivamente en

pequefios grupos. (Bases curriculares de la educacion parvularia, 2001).

Se opta por el concepto de ciclos de aprendizaje, en vez de niveles,
porque la Educacién Parvularia constituye en si misma un nivel educativo. A
ello se agrega que el concepto de ciclo alude a una forma de ordenar
temporalmente el proceso educativo a partir de ciertas categorias integradoras
en tramos de mas de un afio. (Bases curriculares de la educacion parvularia,
2001).

Bases curriculares de la educacion parvularia (2001)

Estas bases tienen un conjunto de fundamentos que aparecen integrados y
organizados en tres ambitos con ndcleos de aprendizaje y categorias para
dos ciclos: Primer ciclo (0 a 3 afios), Segundo ciclo: 3 a 6 afios)

Primer ciclo (0 a 3 afios) Segundo ciclo (3 a 6 afos)
] Nivel medio mayor

Nivel sala cuna . o
Nivel transicién |

Nivel medio menor Nivel transicion Il

Fuente: elaboracion propia
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3.4 Estado del arte

La investigacién abordada en este documento, data de las practicas
realizadas en el area de la matemética, utilizando estrategias de ensefianza

como el juego, COPISI y Disefio Universal para el Aprendizaje.

Referente a esto, se ha realizado un rastreo documental y
bibliotecoldgico de fuentes digitales que demuestren investigaciones sobre el
tema en cuestion y se pueda generar una comprension critica sobre un

fenébmeno.

En el articulo de investigacibn La matemética nunca deja de ser un
juego: investigaciones sobre los efectos del uso de juegos en la ensefianza de
las matematicas, parafraseando a Gonzalez, Molina y Sanchez (2014),
mencionan que pese al incremento de las investigaciones relativas al uso de
juegos en la ensefianza de las matematicas, aun hace falta realizar mas
estudios experimentales sobre esta misma linea, ya que segun la basqueda de
literatura realizada, se localizan pocas investigaciones de caracter empirico. Se
menciona que el juego junto con los demas actores del sistema didactico como
el alumno, el profesor, el conocimiento, la institucion, etc., por las distintas
relaciones que puede haber entre ellos, se podrian plantear varias lineas de
investigacion. Por ejemplo, considerando al estudiante y el conocimiento
matematico se podria plantear un estudio que describa como se afecta la
actitud de los estudiantes hacia el estudio en la clase de matematicas si
constantemente pierden un juego matematico o cdémo se disefia un juego
matematico para la ensefianza de cierto concepto. Considerando el juego
matematico y el profesor, cuél es el rol del profesor en determinado juego
matematico, o qué dificultades se presentan para el profesor en el uso de

juegos en la clase de matematicas.
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Otras de las investigaciones revisadas es el articulo El juego como una
estrategia didactica para desarrollar el pensamiento numeérico en las cuatro
operaciones basicas escrito por Aristizdbal, Colorado y Gutiérrez en el afio
2016. En esta investigacion se buscO desarrollar distintas habilidades y
relaciones para familiarizarse y reforzar las operaciones basicas en estudiantes
de quinto afio basico, asumiendo que el juego ocupa un lugar primordial entre
las multiples actividades del nifio. La estrategia didactica consistio en trabajar
una serie de juegos en cada una de las operaciones mateméaticas e igual que
en la resolucién de problemas, cuya implementacion permiti6 generar mayor
motivacion e interés en el estudiante en el tema propuesto. Los resultados
obtenidos en la investigacion, abalan lo planteado por la autora de este escrito,
pues se ratifica que la ensefianza de las matematicas utilizando el juego como
una estrategia didactica en reemplazo de los métodos didacticos
convencionales aplicados en el aula de clase, logran la trasformacién del
proceso de enseflanza y aprendizaje y la forma en que docentes y estudiantes
acceden al conocimiento en las cuatro operaciones basicas del pensamiento

numeérico.

Una tercera investigacion revisada es El juego del cuarenta, una opcion
para la ensefianza de las matematicas y las ciencias sociales en Ecuador,
escrito por Barros, R; Rodriguez y Barros, C; en el afio 2015. En este
documento, se evidencia que los juegos de naipes ayudan a fortalecer la
capacidad de los estudiantes y el Juego del Cuarenta se clasifica dentro de los
juegos populares pasivos, pues para este no se necesita de un esfuerzo fisico,
solo un esfuerzo triple mental, por la razén que se deben complementar muy
bien elementos como: matematica, el uso de la memoria y la estrategia que
desarrolle cada jugador y obtener cuarenta puntos para ganar la partida. En el
articulo se demuestra la influencia que tiene este juego para el desarrollo de

capacidades matematicas en los estudiantes de ensefianza basica, pues
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desarrolla la motivacion y el cambio de comportamiento durante los procesos
educativos en que se ha aplicado. Por lo tanto, la investigacion leida resalta la
importancia del juego como estrategia en la ensefianza de las matematicas, un

tema planteado por la investigadora que propone esta tesis.

Otra investigacion recopilada es el articulo Los juegos didacticos como
parte estratégica en el desarrollo matematico en nifios de primaria, realizada
por Philco en el afio 2009. En aquella investigacion cuantitativa, el autor obtiene
como conclusiones generales que los juegos didacticos si fueron de gran
provecho para los nifios, ya que entre el grupo experimental y el control existe
una diferencia significativa ante los resultados que refleja la post-prueba. Se
comprobaron las ventajas que tiene en el uso de los juegos didacticos como
una estrategia en el aprendizaje de la matemética, donde constituye un recurso
pedagdgico importante, ya que a través de él se puede llegar a los aprendizajes
significativos de manera activa, libre, continua, espontanea, desarrollando de
esta manera las funciones béasicas e integrales. Los resultados de la
investigacién, con una metodologia diferente e innovadora, constituyen un
apoyo pedagoégico en la labor del docente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la matematica. Un tema relevante que se observa en la
investigacién es que el ambiente y la forma como se propone un aula rompen
con los esquemas tradicionales de la educacion primaria en el area de
matematica, permitiendo mayor libertad de movimiento, pues se puede trabajar
mejor en grupos colaborativos. Por ultimo, los juegos didacticos favorecieron en
la autonomia, responsabilidad y transmitieron valores de trabajo en grupo, como
la solidaridad, respeto, igualdad, competencia, superacion y colaboracion. De
esta manera se refleja que el juego no solo es una herramienta pedagdgica,

sino que incentiva a los educandos a desarrollar valores.

La investigacion realizada por Edo y Deulofeu llamada Investigacion

sobre juegos, interaccién y construccion de conocimientos matematicos el afio

58



2006, permite concluir que el juego en el marco escolar de primaria crea un
contexto con una variedad de contenidos matematicos que permite diversificar
los objetivos de aprendizaje de los alumnos implicados. El estudio realizado del
Taller de juegos y matematicas permite concluir también que esta practica
educativa genera un contexto que, siendo gestionado desde una perspectiva
constructivista de interaccion entre todos los participantes, favorece la

construccion de distintos tipos de conocimientos mateméaticos.

Finalmente, se revis6 una tesis para optar al grado de educadora de
parvulos, realizada el afio 2006 por Campos, Chacc y Galvez, denominada El
juego como estrategia pedagodgica: una situacion de interaccion educativa. En
esta se expone que el juego les dio la posibilidad de indagar en las
percepciones de las y los educandos, de conocer sus formas de actuar y
desenvolverse, de atender a sus intereses y motivaciones, y de orientar nuevos
procesos y metodologias de ensefianza. Ademas, permite establecer relaciones

cercanas, lograr aprendizajes mas significativos y contextualizados.

Los resultados obtenidos sefialan que el juego es una actividad ludica
gue no solo surge de las conductas y percepciones de las y los educandos en
situaciones de juego libre, sino que ademas, es posible incorporarlo como
estrategia ludico-educativa, orientada a la consecucion de aprendizajes
escolares, considerando los objetivos y las formas de hacer, relacionarse e
interactuar dentro de espacios educativos formales, y que enriquecen el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto, el juego es un actor dentro del
sistema educativo y se torna en una estrategia efectiva que puede ser
desarrollada dentro de las instituciones educacionales. En cuanto al papel que
debe jugar el educador en esta apuesta educativa, éste debe ser capaz de
mediar, dirigir y facilitar la conduccion del juego y de los aprendizajes, en

ambientes confiables.
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Rose, et al. (2006), difundieron un articulo que hacia referencia al
potencial que tiene el (DUA) para responder a los requerimientos de diversidad
y capacidades diferentes, que existen en el proceso de la construccion de
individuos y sus entornos en las salas de clases de la educacion superior en
algunas universidades de Estados Unidos. Desde la experiencia de uno de los
docentes que implementé el (DUA), el estudio plante6 que uno de los
principales atractivos de la clase para los estudiantes fue su intento de
responder a las diferencias individuales, proveyendo multiples formas de
presentacion de la informacién y permitiendo diferentes formas de respuestas

de los alumnos.

De acuerdo a lo planteado por Frances (2012), menciona los resultados
de una investigacion-accién realizada en una universidad de Estados Unidos en
una asignatura impartida a estudiantes ya graduados. Los resultados de la
investigacion arrojaron que existidé una relacion estadisticamente significativa y
positiva entre la aplicacion del marco (DUA) en la realizacion de las clases y el

interés y compromiso de los estudiantes por la asignatura en cuestion.

En otra investigacion respecto al (DUA), Sanchez, et al. (2016),
publicaron los resultados de una investigacion realizada por la Universidad de
Concepcion, en conjunto con otras universidades latinoamericanas, donde se
constaté empiricamente que los principios del (DUA) tienen una relacion directa
con las percepciones que los profesionales del mundo educativo tienen sobre
aplicar medidas basadas en la educacion inclusiva y la integracion de los
estudiantes con necesidades educativas especiales. Sin embargo, en esta
misma investigacion, se deja claro el error que subyace a esta percepcién de
los docentes, en tanto el (DUA) no esta pensado Unicamente para estudiantes

con necesidades educativas especiales, sino para todo el grupo de estudiantes.
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Referente al Modelo COPISI, no se encuentra mucha evidencia
bibliografica y tampoco investigaciones que den cuenta de su efectividad, sin
embargo, si se ven resultados enriquecedores dentro de otros métodos que lo
aplican como estrategia. En el articulo Qué y cuanto aprenden de matematicas
los estudiantes de basica con el Método Singapur: evaluacion de impacto y de
factores incidentes en el aprendizaje, enfatizando en la brecha de género,
publicado por Espinoza et, al. en el afio 2016, se menciona que el Método
Singapur relacionado con el uso de material concreto y de distintas
representaciones, es descrito en las bases curriculares y de manera mas
sintetizada en el principio metodolégico llamado COPISI (concreto-pictorico-
simbdlico). En este sentido, el uso de materiales concretos destaca en el
Método Singapur, dado que se sugiere su vinculacion con los otros registros de
representacion desde 1° a 6° basico, como por ejemplo, los discos
fraccionarios, la regla y si bien se evidencia una disminucion del uso de los
materiales concretos de 5° basico en adelante, esto ocurre en aquellos casos
en que el tema matematico ya ha sido trabajado en afios anteriores con los
materiales concretos y en los niveles superiores se busca priorizar lo pictorico y

simbodlico.

Dentro de la misma investigacion, se presenta que existe evidencia
internacional y nacional que da cuenta de resultados de estudios del efecto de
la metodologia Singapur. Por ejemplo, a nivel internacional, el Instituto
Americano de Investigacion (AIR) report6 la implementacion de la metodologia
de cuatro experiencias piloto en Estados Unidos. En su informe, la AIR (2005),
concluyé que dos de estas experiencias, las cuales tenian una poblacién
estable de estudiantes y un claro compromiso institucional para apoyar la
introduccidn de los textos de Singapur, produjeron mejoras considerables en los
resultados de los alumnos. En el primer caso, el porcentaje de estudiantes que

alcanzé un nivel avanzado en 4° grado, se incrementd en un 32% en dos afios.
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En el segundo caso, la proporcién de estudiantes que puntuaron en el percentil
97 se incremento en un 17%. A su vez, el Educational Research Institute of
America (ERIA) aplicé un estudio en Nueva Jersey. En el informe final, Conner
(2010), sefiala que el uso del texto de Singapur permitié a los alumnos de 4°
grado quedar con 12,4 puntos por sobre la media en los resultados en la prueba
estatal. El grupo de comparacion solo obtuvo 3,5 puntos mas que el promedio.
Ademas, se elevd en un 22% el porcentaje de estudiantes en el nivel mas alto,

al contrario del grupo de comparacion, el cual solo alcanzé un 4%.

El Centro de Estudios del MINEDUC (2013), sefal6 que aquellos
profesores que recibieron capacitacion directa por los singapurenses valoraron
mas la preparacion, obtuvieron mejores resultados y manifestaron sentirse
mucho mas seguros a la hora de aplicar el método, mientras que quienes
recibieron capacitacion indirecta, tuvieron dificultades para utilizar los materiales
y aplicar los contenidos. Finalmente, el 90% de los docentes percibid mayor
interés y motivaciéon en matematica por parte de los estudiantes, asi como un
mejor ambiente de aprendizaje, y una mayor seguridad a la hora de resolver
problemas. Demostrando asi, que el método es efectivo en su aplicacién si se

realiza de manera organizada y comprometida.
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4. MARCO METODOLOGICO

4.1. Enfoque y Disefio

4.1.1 Enfoque

El enfoque escogido en esta investigacion es de tipo cualitativo inductivo
mas cercana a la descripcion y reflexion del problema que nos convoca, lo que
conlleva, como lo sefalan Paillé y Mucchielli (2013, p.135) que para este tipo de
propuesta, “en lugar de una revision de la literatura, parece mas apropiado de
hablar de un examen del problema” que permita crear un espacio “para la
reflexion, la intuicion, la meditacion, la especulacion”, porque de esta manera se
busca desarrollar nuevos conceptos que permitan comprender la realidad que
se vivencia en el aula de ensefianza preescolar, especialmente, en lo que
respecta este estudio sobre la ensefianza del nudcleo relaciones logico-
matematicas y cuantificacion. Esto se relacionara intrinsecamente con la
pregunta de investigacion, los objetivos y los supuestos de la investigacion.

Corbetta (2003, citado en Hernandez et al., 2010), plantea que “el
enfoque cualitativo evalla el desarrollo natural de los sucesos, es decir, no hay
manipulacion ni estimulaciéon con respecto a la realidad” (pag. 51). El enfoque
cualitativo, puede concebirse como un conjunto de practicas interpretativas que
hace al mundo visible, lo transforman y convierten en una serie de
representaciones en forma de observaciones, anotaciones, grabaciones y
documentos.

En las investigaciones cualitativas, la reflexiéon es el puente que vincula al
investigador y a los participantes (Mertens, 2005 citado en Hernandez et al.,
2010). Es asi, que se busca que la educadora en cuestion, sea capaz de
reflexionar sobre su practica educativa en la ensefianza del nucleo relaciones

l6gico-matematicas y cuantificacion.

63



Las investigaciones dentro del enfoque cualitativo, tratan de comprender
a las personas dentro de su contexto (Taylor y Bogdan, 1992), por tanto, se
requieren técnicas para la recoleccion de datos que sirvan para conocer el

objeto de estudio y asi, tener una base sélida de conocimientos.

4.1.2 Disefio

Esta investigacion se sustenta en el Estudio de Caso con elementos
fenomenoldgicos, pues otorga la posibilidad de comprender y saber lo que
piensa la educadora de péarvulos de acuerdo a su practica pedagogica, antes y
después de haber realizado una intervencion didactica basada en el juego,
COPISI y DUA en su grupo curso. A través de este disefio seleccionado, se
intenta ver el punto de vista de la educadora, conduciendo informacion
inmediata de lo que se requiere.

El término disefio en el marco de una investigacion cualitativa se refiere
al abordaje general que se utiliza en el proceso de investigacion, es mas flexible
y abierto, y el curso de las acciones se rige por el campo (los participantes y la
evolucion de los acontecimientos), de este modo, el disefio se va ajustando a
las condiciones del escenario o ambiente (Medina, Orozco et. al, 2009).

El estudio de caso es capaz de complacer todos los objetivos de una
investigacion y ademas podrian analizarse diferentes casos con distintas
intenciones (Sarabia 1999, citado en Martinez, 2006).

Este disefio respeta plenamente la explicacién y/o planteamiento que
hace la educadora de su realidad y vivencias en el aula, y por lo tanto, no busca
estructurar una interpretacion coherente de todo, pues se trata de percepciones
personales. Esto permite que la investigacion sea flexible ante la realidad que
se indaga. Es asi, que hay libertad para profundizar en un estudio sin limites
conceptuales ni estructuras que afecten la comprension.

Para Martinez (2006), el método de estudio de caso:

64



“es una estrategia metodoldgica de investigacion cientifica, util en la
generacion de resultados que posibilitan el fortalecimiento,
crecimiento y desarrollo de las teorias existentes o el surgimiento de
nuevos paradigmas cientificos; por lo tanto, contribuye al desarrollo
de un campo cientifico determinado” (pag. 189).

4.2 Participantes

El estudio investigativo se desarrollard en la escuela E-765 Colico Sur,
de dependencia municipal, ubicada en la comuna de Curanilahue. La
investigacion especifica se llevard a cabo con una educadora de parvulos del
establecimiento, que se desempefia en el primer nivel de transicion. Se
realizaran entrevistas personales y grabadas. Ademas, se aplicard una
intervencidon didactica en su grupo curso, compuesto por 30 infantes, de los
cuales 14 son nifios y 16 son nifias que comprenden las edades de 3 a 5 afios.
De la totalidad del curso, 5 nifios pertenecen al Proyecto de Integracion Escolar,

pues presentan Trastornos Especificos del Lenguaje.

4.3 Instrumentos para larecogida de datos

Para recoger los datos del estudio, es indispensable contar con una
herramienta fidedigna que entregue informacion certera de lo que se quiere
investigar. Es por esto, que se determina utilizar la entrevista no estructurada en
profundidad. Para Rodriguez, Gil y Garcia (1999), con este instrumento “el
entrevistador desea obtener informacion sobre determinado problema y a partir
de él establece una lista de temas, en relacién con los que se focaliza la
entrevista” (pag. 168).

Se destaca que en la metodologia cualitativa, la entrevista en

profundidad se trata de encuentros reiterados cara a cara entre el investigador y
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el entrevistado, que tienen como finalidad conocer la opinion y la perspectiva
gue un sujeto tiene respecto de su vida, experiencias 0 situaciones vividas
(Campoy y Gomes, 2009).

Para Ruiz (1996), la entrevista en profundidad:

“nace de una ignorancia consciente por parte del entrevistador quien,
lejos de suponer que conoce, a través de su comportamiento
exterior, el sentido que los individuos dan a sus actos, se
compromete a preguntarselo a los interesados, de tal modo que
éstos puedan expresarlo en sus propios términos y con la suficiente
profundidad para captar toda la riqueza de su significado” (pag.171).

Con respecto al estudio, se disefiaran los siguientes instrumentos:

a. Dos entrevistas no estructuradas en profundidad destinadas a la educadora
de parvulos de primer nivel de transicién. La primera, sera aplicada antes de
realizar la intervencion didactica, con el fin de conocer aspectos relevantes
de su quehacer docente. La segunda, se aplicara después de la intervencion
didactica con su grupo curso, tendiendo como finalidad, conocer las
percepciones que logré visualizar sobre la implementacién de diversas

actividades basadas en el juego, COPISI y DUA.

2. Ademas de las entrevistas aplicadas a la educadora, se desarrollara:

a. una intervencion didactica basada en el nucleo relaciones Ildgico-
matematicas y cuantificacion de acuerdo al juego, COPISI y DUA. Esta sera
disefiada por quien propone este proyecto, con aportes de la educadora de
parvulos en cuestidn, respecto a los aprendizajes mas débiles de los nifios,
con el fin de potenciarlos. Se utilizara como apoyo los planes y programas
de primer nivel de transicidn, bases curriculares de la educaciéon parvularia,
entre otros. La intervencion didactica, es revisada por el profesor tutor de
esta tesis, quien evalla la efectividad de la misma y entrega lineamientos a

seguir durante el proceso de realizacion.
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Es importante mencionar que, se realizaran reuniones con la
educadora de parvulos para socializar la planificacion disefiada. También, se
llevara a cabo la observacion participante durante las actividades
desarrolladas, las cuales seran registradas en audiovideos. Los
procedimientos a realizar se ordenan en las siguientes fases:

1° fase: registro de los aprendizajes esperados a trabajar
2° fase: disefio del programa de intervencion
3° fase: aplicacion del programa de intervencion en base a ejes

Para organizar mejor el proceso de las entrevistas a la educadora, se
establece un cronograma en el cual se especifiquen detalles relevantes sobre

éstas. A continuacion, se muestra el orden seleccionado:

Entrevista 1

Realizada antes de la intervencion didactica

Lugar: sala de clases de la investigadora

Fecha: 11 de septiembre de 2017

Fuente: elaboracion propia

Entrevista 2

Realizada después de la intervencién didactica

Lugar: sala de clases de la investigadora

Fecha: 6 de noviembre de 2017

Fuente: elaboracion propia
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De acuerdo a la intervencion didactica, se establece el siguiente

cronograma:
Intervencion didactica
Actividades Materiales Tiempo Evaluacion Fecha Lugar

N°1 -video 45 min | Autoevaluacion | 25/09/2017 | Sala
-pizarra de
-tarjetas de clases
imagenes
-pulseras de
colores

N°2 -Block 45 min | Exposicion oral | 02/10/2017 | Sala
-imagenes silla, de
mesa, clases
computador
-laminas de
animales
salvajes y
domeésticos
-tijeras
-pegamento

N°3 -objetos 45 min | -juego gallinita | 09/10/2017 | -Sala
-cajas ciega de
-paisajes -adivinanzas clases
-pegamentos -Patio
-adivinanzas
-dibujos con
figuras
geométricas
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-Frutas
-bolsas
-pizarra
-video
-hojas

-lapices

45 min

Guia de

trabajo

16/10/2017

Sala
de
clases

N°5

-cordones
-lapices
-pelotas con
orificios
-tarjetas con
cantidades
-sillas
-nameros
-collares con

ndmeros

45 min

Juego en silla

musical

23/10/2017

Sala
de

clases

-elementos
concretos
-mesas
-tarjetas con
cantidades
-tarjetas con
nameros
-conos
-tineles

-cajas

45 min

Trabajo
individual  en

caja de arena

30/10/2017

Sala
de
clases

Fuente: elaboracion propia
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4.4 Técnicas para el Anélisis de la Informacion

La técnica para el analisis de informacidbn que se utilizara en la
investigacion es el analisis de datos cualitativos, la cual sirve para revelar
cuales son las caracteristicas de la informacion recopilada. Cuando se realiza
este tipo de andlisis, generalmente los datos conservan su naturaleza textual y
se practica la categorizacion de los datos (Rodriguez, Gil y Garcia, 1996),
considerando la naturaleza subjetiva de una investigacion cualitativa, y que,
como ya lo sefialamos, permite crear un espacio “para la reflexion, la intuicion,
la meditacion, la especulacion”, porque de esta manera se busca desarrollar
nuevos conceptos que permitan comprender la realidad que se vivencia en el
aula de ensefianza preescolar (Paillé y Mucchielli , 2013, p.135).

Luego de las entrevistas, se analizard e interpretard cada una de las
respuestas entregadas por la educadora de parvulos, estableciendo relaciones
o diferencias entre ellas. Parafraseando a Gibbs (2007), el analisis de datos
cualitativos, tiene como foco central la codificacién y la categorizacién, ya que
de esta forma se pueden analizar todo tipo de datos cualitativos de interés en
los datos verbales, como las declaraciones y las historias. Este tipo de analisis
implica, tanto el aspecto del manejo de los datos, como la interpretacion de
éstos.

Respecto a las entrevistas y respuestas obtenidas a través de la
intervencidon didactica, se clasificaran categorias de analisis bibliogréficas y
emergentes a medida que se analice la informacion recogida. De esta forma, se
precisan tematicas relevantes de acuerdo a la investigacion.

En investigacion cualitativa, la categorizacion se constituye en una parte
fundamental para el andlisis e interpretacién de los resultados. Para Romero
(2005), la categorizacion consiste en la “identificacion de regularidades, de
temas sobresalientes, de eventos recurrentes y de patrones de ideas en los

eventos o0 las personas seleccionadas para un estudio. La categorizacion
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constituye un mecanismo esencial en la reduccibn de la informacién
recolectada” (pag. 113).

Ademas, Se utilizara software QDA Miner, el cual se define como un
software facil de usar en los analisis de datos cualitativos para la codificar,
anotar, recuperar y analizar pequefias y grandes colecciones de documentos e
imagenes. QDA Miner, herramienta de andlisis de datos cualitativos puede
utilizarse para analizar las transcripciones de entrevistas o grupos focales,
documentos legales, articulos de revistas, discursos, incluso libros enteros, asi
como dibujos, fotografias, pinturas y otros tipos de documentos visuales.

Los programas de QDA pueden ayudar considerablemente en la gestion
de conjuntos grandes y complejos de datos. Sin embargo, las ideas reales del
andlisis las tiene que proporcionar el investigador, pues debe ser capaz de
codificar y recuperar informacién necesaria como aporte a la indagacion (Gibbs,
2007).

En esta investigacion, se usaré para analisis de datos cualitativos, con
finalidad de codificar y analizar las transcripciones de las entrevistas aplicadas a
la educadora de parvulos y las intervenciones didacticas.

Para la interpretacion de los datos cualitativos, se escogieron diferentes
categorias y subcategorias, atendiendo los temas principales planteados en la

investigacion.
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Las categorias de andlisis creadas son:

- o DA
@ CONCOCIMIENTOS
@ IMPORTANCIA
@ APRECIACION
=l i DIDACTICA
@ PLANIFICACTON
& IMPLEMENTACION
=l e JUEGO
& PERCEPCION
& UTILIZACTOMN
& ESTRATEGIA
=l iy COPISI
@ EFECTIVIDAD
@ UsO

Fuente: elaboracién propia

En la categoria DUA, se pretende reconocer los conocimientos previos
gue presenta la educadora de parvulos respecto a la estrategia. Asi como
también la importancia que aprecia en tal modalidad antes y después de haber
aplicado la intervencién didactica, y por ultimo, cémo aprecia su efectividad en
el aula.

En la categoria didactica, se recopila informacion acerca de la
planificacion de las experiencias de aprendizaje realizadas en el primer nivel de
transicion y la implementacion de éstas.

De acuerdo a la categoria juego, se obtiene la percepcion de la
educadora respecto a la utilizacion del juego en el aula, la utilizacién que le da 'y
observa en las actividades desarrolladas y su consideracién de este como una
estrategia de ensefanza.

La categoria COPISI, contempla informacion referida a la efectividad del
modelo como estrategia en la ensefianza de las matematicas y el uso

observado en la intervenciéon didactica.
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Luego del andlisis de la informacidn, se realizara la interpretacion de
acuerdo a las preguntas y objetivos de este proyecto, de modo que,

posteriormente, se construyan las conclusiones.

5. RESULTADOS

5.1 Andélisis de informacién

A continuacion, se muestra la informacion obtenida y su andlisis a partir
de las entrevistas aplicadas a la educadora de parvulos y de acuerdo a la
percepcion que menciona sobre la aplicacion de las clases planificadas, las
cuales fueron disefiadas en conjunto, pues ella expuso informacién relevante de
acuerdo a las caracteristicas de los estudiantes. Es necesario recordar que, la
intervencion fue presentada a la educadora con el fin de realizar mejoras en la
realizacion de ésta.

Los siguientes graficos demuestran los resultados obtenidos en las

entrevistas antes y después de la intervencion didactica:
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Grafico 1. Frecuencias respecto a informacion obtenida del DUA antes de la

intervencion didactica

Distribucion de palabras clave (Frecuencia)

Frecuencia

T =z
CONOCIMIENTOS IMPORTAMNCIA APRECIACION
elementos

En este grafico, se analiza que la educadora, en la primera entrevista
aplicada no presenta conocimientos respecto al DUA (mencionado O veces)),
solo menciona ideas vagas de acuerdo al tema, como “por lo que yo tengo
entendido es para ver los estilos de aprendizaje de los nifios y nifias, si es que
son visuales, auditivos, kinestésicos y poder integrarlos todos en una
experiencia, pero la verdad es que yo no he trabajado con eso...”, pero no
expone argumentos claros. Por otro lado, expresa que no observa una
importancia mayor en la estrategia (mencionado 2 veces), planteando sobre
esto “ho sé si tanto, como te decia denantes igual me causé mas ruido eso que
existan estrategias diversas, mas que los estilos. Los nifios igual pueden
aprender de todas formas”. Por ultimo, respecto a la apreciacién que tiene
sobre el DUA, se analiza que es alta (mencionado 10 veces), lo cual se
contradice respecto a lo planteado sobre sus conocimientos e importancia que

le va a la estrategia, pues, sino lo la considera importante para llevar a cabo
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actividades integradoras dentro del aula, no puede mencionar una alta
apreciacion en relacion a ella.

Se concluye entonces, que respecto a la normativa propuesta por el
Ministerio de Educacién, de utilizar el DUA como una estrategia constante
dentro del aula, la educadora debe informarse respecto a sus pautas,
indicadores, finalidad, entre otras, para utilizar aspectos de ésta en sus

actividades de aprendizaje.

Gréfico 2. Frecuencias respecto a informacion obtenida del DUA después de la

intervencion didactica

Distribucion de palabras clave (Frecuencia)

Frecuencia

COMNOCIMIENTOS IMPORTAMNCTA APRECIACION
elementos

En el grafico correspondiente a la informacion obtenida respecto al DUA
después de la intervencion didactica, se observa un cambio significativo en los
tres ambitos planteados. Respecto a los conocimientos del DUA (en 3
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ocasiones lo menciona), evidencia haber aprendido respecto a éste y tener la
nocion basica de su objetivo como estrategia. De acuerdo a la importancia
(mencionada 4 veces), se observa que su percepcion sube después de haber
aplicado la intervencién didactica. Menciona que ‘o creo que tiene un
beneficio, porque las actividades que se realizaron, como eran con distintos
materiales, igual era una estrategia diferente para cada experiencia y a los
nifios les llama mas la atencion trabajar con materiales diferentes, moverse,
cambiar de lugar, también se hacen mas entretenidas las experiencias...” Por
altimo, la apreciacion (mencionada 2 veces) baja segun la comparacion
realizada con la primera entrevista, demostrando una inconsistencia respecto a
lo mencionado, pues obteniendo mas informacion y evidencia de su efectividad,
lo cual menciona en la importancia que ve en la estrategia, su apreciacion
deberia ser mas elevada. En cuanto a esto relata que ‘“todos los momentos
tenian diversidad de materiales a utilizar y eran del agrado de la mayoria de los
nifios del curso. Se notaba que les gustaba trabajar y a mi, personalmente me
animaba realizar las actividades planificadas, sin embargo, creo que es dificil
llevar una continuidad con esta estrategia, pues se requiere de mucho material,
planificacion, etc.”. Esto quiere decir que, aprecia positivamente el DUA, pero
concluye que utilizarlo le tomara mucho tiempo de planificacion, creacion de
materiales, entre otros.

Finalmente, luego de haber observado la informacion recopilada en
ambos graficos, se analiza que la educadora cambié su perspectiva
positivamente respecto al DUA después de haber vivenciado la intervencién
didactica planificada.
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Grafico 3. Frecuencias de la didactica de la matematica en la planificacion e

implementacion de actividades antes de la aplicacion de la intervencion

Distribucion de palabras clave (Fracuencia)

Frecuencia

PLANIFICACION IVPLEVENTACION

elementos

El gréfico que demuestra informacién referente a la didactica de la
matematica en la planificacion e implementacion de actividades antes de la
aplicacion de la intervenciéon, se obtiene como resultado que utliza mas
elementos de esta rama en la implementacion (mencionado 15 veces), que en
la planificacidon (repetido 7 veces). Lo antes planteado, genera dudas sobre lo
declarado por la educadora, pues cuando se planifica una actividad para el
nivel, se incluyen todos los recursos, estrategias y modalidad de trabajo. En
casos especiales, pueden variar algunos de los aspectos antes sefialados, ya
que en ocasiones el tiempo o disciplina de los nifios no son favorables y la
actividad debe ser modificada. La didactica de la matematica incluye diferentes
aspectos, como el saber, enseflanza y aprendizaje de la matematica; es un

proceso que facilita la formacion de los nifios, por lo tanto, debe ser planificado
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adecuadamente para que la implementacion obtenga resultados

enriguecedores, tanto para la educadora como para los infantes.

Gréfico 4. Frecuencias de la didactica de la matemética en la planificacion e

implementacion de actividades después de la aplicacion de la intervencion

Distribucion de palabras clave (Fracuencia)

PLANIFICACION INFLEMENTACION

elementos

Respecto al grafico que muestra la didactica de la matematica en la
planificacion e implementacion de actividades después de la aplicacion de la
intervencién, no se observan cambios significativos en su percepciéon. De
acuerdo a la planificacion (mencionado 3 veces) y a la implementacién (lo repite
5 veces), la educadora menciona que “‘yo creo que la clase tiene que estar bien
marcada en cuanto al inicio, desarrollo y cierre y que como decia denantes,
igual los materiales sean diferentes, que puedan abarcar varias areas y los
estilos también. También expresa que “mas que nada esta en la estrategia que
uno realice en base a la experiencia, hacer cosas mas dinamicas, mas

llamativas, no tenerlos todo el rato sentados, porque igual son nifios que estan
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recién entrando a la educacibn mas formal, entonces mientras haya mas
material a disposicion va a ser mucho mas significativo el aprendizaje para
ellos”. Esto demuestra que ella si evidencia un rasgo positivo en la planificacion
de las experiencias de aprendizaje y que este se refleja constructivamente en la
implementacion de las mismas, sin embargo, es un aspecto que no cambia
mucho después de haber realizado las actividades.

La contradiccion se genera al momento que la educadora expresa que la
implementacion es mas importante que la planificacion. Esto puede llegar a ser
genuino, ya que la implementacion es lo que se evidencia concretamente en los
nifos, pero es la planificacion el documento donde se deben registrar los pasos

a seguir en una actividad.

Grafico 5. Frecuencias sobre la percepcion del juego antes de la intervencion
didactica

Distribucion de palabras clave (Frecuencia)

PERCEFCION UTLIZACION ESTRATEGIA
elementos
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En el gréfico correspondiente a la percepcion del juego antes de la
intervencién didactica, se analiza que la educadora presenta una alta
apreciacion sobre el juego (lo repite 10 veces), pero especificamente del juego
libre, pues menciona varios momentos de juego en el cual, los nifios no son
modelados mediante observacion. Menciona ‘yo creo que la mayoria de las
experiencias de aprendizaje que realizas en el dia deberian integrar el juego,
porque quizas de ahi puedes obtener un aprendizaje mas significativo para los
nifios y ser constantes”. De acuerdo a la utilizacién (mencionada 2 veces), se
evidencia que a pesar de presentar una alta percepcion de éste, no lo utiliza
progresivamente en sus actividades. Manifiesta que el juego lo utiliza
“generalmente puede ser en el inicio para que se activen un poco y se puedan
mover, pero igual hay algunas actividades que es en el desarrollo, como la de
los nUmeros que te comentaba, pero en el inicio creo yo que es mejor”. Por
ualtimo, en el aspecto referido al juego como una estrategia (mencionado 1 vez),
se analiza que la educadora mas alla de utilizar algunas actividades que
contemplen dindmicas ludicas, no observa el juego como una estrategia dentro
del aula. En la entrevista declara que el juego si es una buena estrategia “si, de
todas maneras, es mas ludico, aparte no se aburren tanto, porque tenerlos todo
el rato sentados, menos atencion van a prestar. Como en los momentos libres,
utilizar el juego para reforzar a lo mejor algunas actividades”, sin embargo,
expresa que lo utiliza en momentos libres, sin una planificacion antelada de
aguello, solo como un pasatiempo, lo cual demuestra que en realidad no lo

utiliza como estrategia pedagdgica, sino, de comportamiento.
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Grafico 6. Frecuencias sobre la percepcion del juego después de la intervencion
didactica

Distribucidn de palabras clave (Frecuencia)

Frecuencia

PERCERCION UTLLIZACION ESTRATEGIA
elementas

Este grafico, demuestra la percepcion del juego después de la
intervencién didactica. Respecto a la apreciaciéon (4 veces lo menciona),
expresa que “‘considero una buena forma de trabajar la utilizacién del juego,
siempre y cuando sea planificado o sino se genera un desorden”, demostrando
un cambio de perspectiva en relacién a la primera entrevista, en la cual solo
utiliza el juego como un pasatiempo. Segun la utilizacion del juego (8 veces
mencionado), también considera que es positivo y observa un cambio en la
actitud de los nifios y niflas. Declara “a través del juego los nifios obtienen un
aprendizaje mas significativo, mas que estar trabajando por ejemplo con papel,
con lapiz o imagenes, jugar, moverse les ayuda mucho mas...” y también

expone ‘recuerdo una actividad donde los nifios trabajaron con una medalla con
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nameros y las sillas también tenian numeros y ellos tenian que buscar los
mismos numeros y ubicarse en la silla e ir rotando, cambiando con los
compafieros. Me llamo la atencién, porque los nifios se incentivaban a buscar,
ya este es mi nimero, vamos a buscar los otros y que también se ayudaran
entre ellos”. Segun el juego como estrategia (lo repite 12 veces), sube
considerablemente su percepcidon en comparacion con lo expuesto en la
primera entrevista. Manifiesta que “es mas significativo, porque ellos van
potenciando su propio aprendizaje, mas que estar con un papel y pintar, van
interactuando y conociendo lo que hacen”, ademas enuncia “considero que no
se les debe dejar mucho rato libres, porque o sino pierden el foco y juegan sin
sentido”, lo cual, en primera instancia era lo que ella hacia en su nivel y luego
de la intervencién, cambia su punto de vista.

En conclusién, los graficos demuestran que la intervencion didactica fue
positiva para la educadora, pues logra evidenciar informacion importante sobre

este como estrategia de ensefianza.
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Grafico 7. Frecuencias sobre la perspectiva de la educadora de acuerdo al

modelo COPISI en su efectividad y uso antes de la intervencién didactica

Distribucion de palabras clave (Frecuencia)

Frecuencia

EFECTIVIDAD

elementas

En el presente grafico, se plantea la informaciéon adquirida en la primera
entrevista de acuerdo a la efectividad y uso del COPISI. Segun la efectividad
(mencionado 1 vez) y uso (lo repite 3 veces), la educadora menciona “no
conozco mucho ese modelo. Parece que trata de trabajar lo concreto primero
hasta llegar al simbolo numérico. Bueno, yo generalmente parto al revés.
Primero trabajo el simbolo y lo voy acompafiando con la realizacién de dibujos y
utilizando material concreto como los Utiles que hay en la sala y si me ha dado
resultado con algunos nifios”. Se analiza que, a pesar de no tener mucho
conocimiento del modelo, observa un beneficio en su utilidad, sin embargo, lo

trabaja de manera inversa.
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Grafico 8. Frecuencias sobre la perspectiva de la educadora de acuerdo al

modelo COPISI en su efectividad y uso después de la intervencion didactica

Distribucion de palabras clave (Frecuencia)

Frecuencia

EFECTIVIDAD

elementos

De acuerdo al gréfico relacionado a la efectividad y uso del modelo
COPISI después de la intervencion didactica, se observa que respecto a la
efectividad (mencionada 5 veces) y su uso (lo repite 2 veces) hay un cambio
significativo en su percepcion. Plantea que “sin dudas creo que trabajar desde
lo concreto a lo simbdlico es lo mejor. Los nifios comienzan manipulando el
material, cuentan, comparten, preguntan y cuando han asimilado ese proceso,
pueden pasar a graficar, ya conociendo los conceptos. En la intervencion pude
darme cuenta que los nifios trabajaban alegres mientras compartian los
materiales y realizaban conteos grupales”, evidenciando un cambio en su forma
de ver la utilizacion del modelo. También, comenta “creo que es efectivo y a
corto plazo, mas facil. Los nifios exploran a través de material concreto, lo cual
les gusta y yo como educadora, ahorro el tiempo de preparar guias, que al final
no son el sistema mas adecuado para que el nifio comprenda cantidades”. Esto
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quiere decir que, la intervencion fue positiva para mejorar la perspectiva de la

educadora correspondiente al modelo COPISI.

En el curso que se trabajo durante el periodo de intervencion, habia
nifos que presentaban Necesidades Educativas Especiales Transitorias y que
se traducian en su escasa participacion en las experiencias de aprendizaje. En
los videos grabados, se puede observar como evidencia, que algunos de ellos,
deambulan por la sala, no seguian las instrucciones dadas por la educadora,
hacian otras actividades mientras los demas participaban, no respetaban los
turnos y se involucraban mayormente en las actividades de trabajo individual
con material concreto. Su atencion, percepcién y memoria se observa escasa,
por lo cual, su aprendizaje se realiza a ritmo lento. En las ocasiones que se
pedia realizar muchas tareas en corto tiempo, se confundian y rechazaban la
situacion.

Los cinco nifios pertenecientes al Proyecto de Integracion Escolar,
diagnosticados con Trastorno del Lenguaje mixto y también expresivo,
presentan sus mayores dificultades en el uso del lenguaje, es decir, en el nivel
pragmatico, ya que sus habilidades sociales estan bastante descendidas, les
cuesta respetar normas de convivencia, mantener comunicacion efectiva y
compartir. Debido a esto, en algunos momentos de las actividades, se
generaron conflictos leves, por lo que se debid aplicar reglas mas estrictas para

aquellos péarvulos.
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5.2 Interpretacién de la informacion

La interpretacion de los datos se obtiene a partir del analisis de la
informacion recolectada a lo largo de la investigacion. Recordar que este
estudio se realiz6 en una escuela de dependencia municipal en la comuna de
Curanilahue, en la cual se trabajo con una educadora de péarvulos que se
desempefia en primer nivel de transicion y su nivel educativo. El objetivo es
describir las percepciones de una educadora de parvulos sobre una
intervencion didactica basada en el juego, COPISI y el Disefio Universal para el
Aprendizaje, en el nucleo relaciones l6gico-matematicas y cuantificacién antes y

después de la intervencioén didactica.

Se puede interpretar a nivel personal de la educadora, que posee
conocimientos basicos de su disciplina de formacion y que los aplica a su
practica docente, sin embargo, aun debe adquirir mayor compromiso
profesional e incorporar nuevas estrategias de ensefianza para su nivel
educativo relacionadas al juego, en las cuales los educandos puedan
relacionarse con sus pares, crear a través de la imaginacion, autorregular su
conducta ante los desafios propuestos. Aquellas estrategias pueden ser:
realizacion de talleres artisticos (pintura, baile, canto, entre otros), paseos al
exterior de la sala de clases con un fin pedagdgico, clases de relajacion luego
de una experiencia de aprendizaje activa, dramatizaciones con tematica de

valores, trabajo con material matematico en alfombras didacticas.

Es importante mencionar que su curso posee variados estilos y ritmos de
aprendizaje, por lo cual es de suma importancia realizar experiencias de
aprendizaje dinamicas y variadas, como competencias por equipo asociadas a
un contenido de la clase, utilizacion de audiovideos para motivar a los nifios,
creacion de figuras, letras u objetos con diferentes materiales (arcilla, greda,

plastilina), realizar tareas con diferentes técnicas de arte (puntillismo, collage,
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soplado, bordado). Todo esto, con la finalidad que el nifio/a pueda
desenvolverse en diferentes areas y se le permita conocer variedad de
materiales para que aprenda de manera menos convencional.

En un momento de la primera entrevista, la educadora declara que no
trabaja constantemente el ndcleo relaciones légico-matematicas y
cuantificacion, lo cual deja en claro que las habilidades infralégicas no estan
siendo desarrolladas de manera adecuada, por lo tanto, es un punto en el cual
debe dar énfasis en su quehacer docente, pues aquellas habilidades son la
base para que los nifios y nifias puedan adquirir conocimientos. También
plantea que no considera relevante la utilizacion del disefio DUA en las
actividades, interpretdndose que su modalidad de ensefianza es tradicional y no
contempla relevante la mirada de las distintas formas de aprender y la
diversidad de estudiantes. Por otro lado, en el transcurso de la investigacion, la
autora de esta tesis, ha logrado evidenciar que la educadora en observacion
realiza actividades destinadas al nucleo relaciones logico-matematicas y
cuantificacion con mayor frecuencia que antes de vivir la experiencia
desarrollada a través de la intervencion didactica disefiada para su nivel.
Algunas de ellas son: Conocer el simbolo numérico a través de la grafia, conteo
de chapas, rellenar con plastilina y/o papel picado. Reconocer patrones a través
de fichas de colores, contar elementos concretos y escribir el simbolo, trabajar
en libro caligrafix las actividades orientadas a las nociones temporales,
espaciales y tamafo. Este cambio en su practica laboral docente es positivo,
pues demuestra que ha entendido la importancia de desarrollar habilidades
matematicas en los infantes y lo refleja implementando actividades para el
nacleo.

La educadora realizaba experiencias de aprendizaje basadas en la
cuantificacion, sin embargo, luego de la implementacion de diversos recursos
materiales con sus nifios y de generar una técnica y método de ensefianza

basada en el juego, COPISI y DUA, también comenzd a trabajar las relaciones
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l6gico-matematicas y cuantificacion que en si, corresponden a nociones
cotidianas.

Los resultados de esta investigacion demuestran que el DUA le sirvio
positivamente a la educadora, pues percibié que es relevante trabajar los tres
momentos de la clase, utilizar diversas estrategias de ensefianza, motivar a los
nifos con diferentes métodos. Se ha vuelto mas consciente que es necesario
establecer una calendarizacién de actividades para la semana, con el fin de
mantener un orden respecto a los &mbitos y nucleos a reforzar.

Las practicas de ensefianza de la educadora cambiaron favorablemente,
pues de basar su planificacion constante en lenguaje verbal y artistico, ha
logrado planificar actividades para el ndcleo relaciones logico-matematicas y
cuantificacion, utilizando material concreto, reciclable, guias de trabajo
simboalico.

Relacionado con la estructuracion del juego, la totalidad de los juegos y/o
actividades desarrolladas con sentido ludico, se estructura a través de reglas,
ya sean de modo implicito o explicito. Algunas de las actividades deben
presentar las reglas explicitadas para que el juego pueda seguir
desarrollandose ordenadamente y dentro de limites asumidos por los y las
participantes. Los nifios colaboran positivamente de la intervencién didactica,
demostrando interés por participar, expresando alegria al momento de realizar
un acto guiado. Aun presentan dificultades para desarrollar trabajos grupales,
sin embargo, participan de la realizacibn de cada una de las actividades

presentadas.
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6. CONCLUSIONES Y DISCUSION

6.1 Conclusiones

De acuerdo al objetivo general de esta investigacion, describir las
percepciones de una educadora de parvulos sobre una intervencion didactica
basada en el juego, COPISI y el Disefio Universal para el Aprendizaje, en el
nacleo relaciones légico-matematicas y cuantificacion antes y después de la
intervencién didactica, se cumple favorablemente, ya que al analizar las
respuestas obtenidas en las entrevistas se puede concluir que la educadora en

cuestién cambia su perspectiva respecto a los tres planteamientos.

Segun el juego, la educadora primeramente lo utilizaba como un
momento de ocio donde los nifios utilizaban diferentes materiales concretos
para divertirse y en algunas ocasiones, realizaba juegos relacionados a un
contenido, sin embargo, después de la intervencion didactica, logra evidenciar
que el juego como estrategia de ensefianza es positivo si se planifica

anticipadamente.

Conforme al modelo COPISI, la educadora no presentaba un amplio
conocimiento respecto a €l en la primera entrevista. Luego de haber realizado la
intervencién didactica y aplicar la segunda entrevista, se concluye que la
educadora comprende los lineamientos basicos del COPISI y lo observa como
una herramienta favorable dentro de la ensefianza de las matematicas.
Considera relevante utilizar materiales concretos y diversos y finalizar en lo

abstracto.

Considerando el DUA, la educadora no lo apreciaba una estrategia
relevante y tampoco presentaba un amplio conocimiento de él antes de aplicar
las actividades planificadas. Luego de estas experiencias de aprendizajes,

observé que es importante utilizar estrategias diversificadas en el aula, pues los
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nifos presentan diferentes estilos y ritmos de aprendizaje. De esta forma se
concluye que, la intervencion didactica produjo nuevos conocimientos en la

educadora, los cuales pueden ser aplicados en su préctica laboral.

El primer objetivo especifico de esta investigacion es conocer la postura
de la educadora de péarvulos de primer nivel de transicién respecto al juego,
COPISI y Disefio Universal para el Aprendizaje en la realizacion de la primera
entrevista. De acuerdo a esto, se obtiene informacion destacada respecto a las
tres modalidades de ensefianza, pues como se mencionaba en los apartados
anteriores, la educadora no las apreciaba como estrategias dentro de su
guehacer pedagdgico. Se concluye que su método de ensefianza es tradicional
y unidireccional, postergando las caracteristicas individuales de cada uno de

sus estudiantes.

En el segundo objetivo especifico, disefiar e implementar una
intervencién didactica basada en los elementos del juego, COPISI y el Disefio
Universal para el Aprendizaje, la investigadora planifica las actividades
basandose en los aportes de la educadora investigada y en los aspectos que
considera importantes al momento de realizar actividades pedagdgicas. Se
concluye que para que un proceso educativo sea certero, hay que planificar las
actividades acordes a las necesidades, intereses y diversidad de nifios(as)
dentro del aula. La planificacién se realiza pensando en los requerimientos de
los nifios y no de los adultos responsables, ya que la finalidad es que los
infantes adquieran habilidades que le permitan aprender por si solos. Se
disefiaron actividades para el nucleo, las cuales fueron planificadas de acuerdo
a aprendizajes esperados entregados por la educadora, teniendo en
conocimiento lo que para ella era importante fortalecer en sus infantes. Luego
de planificar, las actividades fueron entregadas a la educadora para que las
revisara con anticipacion. La implementacion de las experiencias de

aprendizaje, fue llevada a cabo durante un mes. Se confeccionaron los
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materiales y se grabaron cada una de las actividades. En estas, los nifios(as)
participaron con motivacion, pues utilizaban materiales concretos, coloridos,

realizaron trabajo en equipo y observacién de videos educativos.

El dltimo objetivo especifico de la investigacion es analizar el impacto de
la aplicacion didactica implementada desde la perspectiva de la educadora de
parvulos al momento de realizar la segunda entrevista. De acuerdo a este
objetivo, se concluye que el impacto que produjo la intervencion didactica en la
educadora y los nifios fue positiva. La educadora comprendié que utilizar el
juego planificado, diversos materiales, estructurar la clase, se convierte en una
herramienta muy favorable para los nifios(as). Se planifica para organizar los
aprendizajes y objetivos a lograr con los estudiantes, pero también para
considerar los materiales educativos pertinentes para cada momento de la
clase. La educadora expresa que el impacto de la intervencion que ella misma
aplicé fue efectivo como realizacibn personal y lo vivenciado por los

estudiantes.

La propuesta pedagdgica fue elaborada considerando los requerimientos
de la educadora en observacion y el contexto educativo de su grupo curso. Se
planificaron seis actividades pedagdgicas basadas en el nucleo relaciones
l6gico-matematicas y cuantificacion, llevadas a la estrategia del juego, DUA y
modelo COPISI. De los resultados obtenidos, se infiere la efectividad de la
propuesta ludica con respecto a los aprendizajes cognitivos e interaccion social,
pues la educadora expresa que las actividades aplicadas a su curso fueron
motivadoras e incorporaban materiales que a los educandos les llamaba la
atencion.

En la investigacion, se obtienen resultados positivos luego de haber
aplicado la intervencion didactica, pues la educadora declara en la segunda
entrevista que considera que el juego es importante en el dia a dia de los nifios

y si es una actividad planificada, representa buenos resultados. Con respecto al
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DUA, afirma que es importante realizar actividades en las cuales los momentos
educativos estén bien detallados. Es decir, la percepcion de la educadora
cambia de manera positiva en el transcurso de la investigacion.

A través de la investigacion, se ha pretendido incorporar el juego como
una estrategia pedagodgica fundamentandolo desde el punto de vista de la
educacion, apreciando sus virtudes y disefiando e implementando una
propuesta pedagdgica en un contexto educativo formal. Es necesario introducir
propuestas pedagdégicas basadas en el juego en las aulas, con la finalidad de
innovar las estrategias y practicas de ensefianzas, teniendo en cuenta el

cambio permanente en el que se encuentra nuestra sociedad.

Llevado al ambito de las matematicas, resulta mas practico y funcional
realizar actividades con materiales didacticos y concretos, manipulables por los
nifios, donde aprendan a partir de su propia experiencia. Si relacionamos este
aspecto a la educacion, lo que se intenta demostrar es que el DUA y COPISI
presentan elementos del juego y que, formando una alianza entre los aspectos
presentados, los nifios aprenderan a través de practicas mas enriquecedoras.

En cuanto al papel que debe jugar la educadora en esta apuesta
educativa, se concluye que debe ser capaz de mediar, dirigir y facilitar la
conduccion del juego y de los aprendizajes, en ambientes confiables, afectivos
y seguros. Es necesario introducir propuestas basadas en el juego como
innovacion pedagogica a las estrategias y practicas de ensefianzas actuales.
Los adultos mediadores deben tener el tiempo de crear, contactarse con la
realidad de los educandos, pues de este modo se enriquece el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

Finalmente, se expresa que, si la educadora no presenta interés personal
por la ensefianza de las matematicas, no las trabajar4 correctamente ni
destinara el tiempo necesario para ensefiarlas. Se trataria de un tema de

motivacion y desarrollo profesional, ya que, a pesar de no tener una tendencia
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hacia los conocimientos matematicos, el objetivo principal y el foco central de la
ensefianza es el nifio/a. Sus intereses y requerimientos para lograr el desarrollo
de habilidades, por lo tanto, el compromiso debe ser con el aprendizaje de los
infantes.

6.2 Discusion tedrica y empirica

De acuerdo a la informacion recopilada en el marco teérico de esta
investigacion sobre los temas principales que son el juego, COPISI y DUA; y
segun la relacion que se puede llevar a cabo conforme a la experiencia y
observacion de los hechos, es relevante destacar que, si bien la teoria y
estudios investigativos demuestran que los conceptos antes mencionados son
elementos esenciales dentro de una asignatura y/o actividad pedagdgica. Que
complementan el quehacer docente como estrategias y modelos de ensefianza,
en primera instancia es importante mencionar que el juego es una actividad
natural en los nifios, por lo cual, se vuelve compleja trabajar de forma guiada,
utilizando instrucciones. Es decir, como se logr6 evidenciar en las actividades
desarrolladas con el primer nivel de transicion, el juego sirve como estrategia
dentro del aula, pero depende de la cultura de los nifios, los recursos
disponibles e implementados en cada experiencia de aprendizaje, la
planificacion del proceso didactico, el nivel de desarrollo de cada uno de los
infantes, entre otros factores intrinsecos y extrinsecos influyentes en una
actividad.

Es necesario contemplar el juego en diferentes espacios fisicos, para que
descubran y exploren su alrededor. De esta manera, los nifios(as) interactuan
de manera libre, voluntaria y socializan con fines pedagdgicos y valdricos,

puesto que comprenden normas de convivencia escolares y sociales.
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El juego tiene un papel fundamental en el desarrollo integral de los nifios.
Hoy, la pedagogia recurre a él con fines educativos, ya que es un elemento de
motivacion que hace mas amena la clase y facilita el aprendizaje, pero el juego
no es tan solo un simple recurso didactico, pues se ha convertido en un objetivo
educativo. El juego es una actitud que caracteriza casi cualquier actividad de la
infancia, relacionado directamente con el crecimiento y maduracion del nifio(a).

La clase como forma béasica de organizacién de la ensefianza debe
plantearse como un espacio donde los infantes se desarrollen integralmente,
cumpliendo un papel activo en ella. Una via para lograrlo es la utilizacion de
métodos que posibiliten procesos creativos y propicien una ensefianza en la
cual los nifios/as van resolviendo problemas y organizando ideas, logrando asi
un aprendizaje agradable y profundo. Los juegos le permiten al grupo curso,
trabajar su imaginacion, pensar en numerosas soluciones para un problema,
desarrollar diferentes estilos de pensamiento y favorecen el cambio de conducta
gue se enriquece y diversifica en el intercambio grupal.

Al incluirse el juego en las actividades de aula, se les va ensefiando que
aprender es divertido y que se pueden desarrollar habilidades y capacidades
como la creatividad, participacion, el respeto por los demas, seguir
instrucciones, ser valorado, actuar con mas seguridad y comunicarse mejor.

En la actualidad, la teoria presenta estrategias educativas que
comprenden mecanismos de accién e intervencion en los cuales se ubican al
maestro en un rol activo y al estudiante en un rol pasivo. Este modelo es el
tomado de forma general en las propuestas educativas, en los que, por lo
general, priman la importancia de la norma y la disciplina y no el de la
creatividad y sentido ludico. Esto demuestra que, a través del tiempo, el juego
no se ha considerado una estrategia de ensefianza, sino que un tiempo extra
para que los nifios descansen y se recreen, siendo lo principal, actividades

guiadas de trabajo en mesa, es decir, el juego no se utiliza verdaderamente
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como una estrategia educativa con la cual se puedan abordar contenidos
curriculares, sino que como un recreo.

Es indudable la importancia del jugar en el desarrollo fisico y/o cognitivo
del nifio. Es asi, que a través de la practica y observacion de la investigadora,
se estima que los procesos de ensefianza y aprendizaje deberian incluir esta
herramienta fundamental basada en la creatividad y la innovacion para la
estructuracion de los modelos educativos en los que prime el proceso y no el
fin.

Es valido afirmar que juego y aprendizaje son dos elementos que se
confluyen, cuyas significaciones se elaboran e interrelacionan en la interaccion
con el juego individual y social. Sin embargo, los procesos de ensefianza
tradicionales, han excluido la importancia del juego y el aprendizaje se ha
reducido solamente a la adquisicion de conocimientos lineales. Se inhibe la
interaccion y el despliegue de la creatividad, trayendo como resultado un
aprendizaje fragmentado y reducido a la cognicion individualista.

Segun Sarlé (2006):

‘la participacion del maestro se da en tres vias, el primer educador
sélo contempla el juego de los nifios; en el otro, interviene tanto que
se diluye, pierde su forma o deja de ser lo importante. Pero, entre
estos dos polos aparece timidamente una tercera modalidad en la
que el educador enriquece el juego de los nifios, le otorga nuevos
contenidos y potencia la aparicion de nuevos juegos”. (pag. 132).

Este planteamiento deberia ocurrir dentro de las aulas, pero a través de
la experiencia de la investigadora en el transcurso de los afios, solo se cumple
la primera via, ya que el profesor observa el juego de los nifios, pero no se
relaciona con ellos durante ese proceso, generandose un aspecto negativo
dentro de la educacion formal, ya que hay que estar presente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de los infantes, interactuar con ellos para conocerlos

mejor, ayudarlos y compartir.
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Ante los cuestionamientos sobre la relacion con la ensefianza,
aprendizaje y el juego, surge la vision de la figura de maestro y la necesidad de
cambiar la perspectiva desde la cual ha sido vista. El docente es alguien que
generalmente es considerado como encargado del control y la transmision de
conocimientos de los nifios/as. Es quien debe evaluar constantemente los
procesos de aprendizaje de los estudiantes. Estas exigencias, desvian muchas
veces el foco de las instituciones educativas.

El juego entra en este punto como la clave de interseccion entre ambos
agentes (docente-estudiante), debido a que esta accion posibilita crear
ambientes educativos en los que prima la confianza y el sentido Iudico, lo cual
atraviesa los contenidos académicos y los hace mas aprehensibles.

Respecto al modelo COPISI, que trabaja las representaciones concretas,
pictéricas y simbdlicas, donde los nifios/as pueden solucionar problemas en
distintos niveles de abstraccion, transitando en ambos sentidos desde el
material concreto a las representaciones simbdlicas, es necesario mencionar
que, si bien es un modelo estudiado, el cual demuestra que el aprendizaje parte
desde lo concreto a lo abstracto, debe contemplarse también, que muchas
veces no todos los nifilos adquieren aprendizaje utilizando esta metodologia.
Algunos de ellos requieren comenzar desde lo simbdlico y finalizar con lo
concreto 0 mas bien, realizar un trabajo conjunto. Ademas, se debe tener en
consideracion, que muchos docentes comienzan trabajando el nivel simbdlico,
demostrando que quizas la metodologia funciona universalmente, pero si
obtienen el aprendizaje de manera distinta, los nifios/as se adecuan a esa
estrategia.

De acuerdo al Disefio Universal para el Aprendizaje, es una estrategia de
ensefianza destinada a todos los estudiantes, independientemente de sus
dificultades, que considera los ritmos y estilos de aprendizaje de cada infante,
sin embargo, al igual que COPISI, puede funcionar solo con algunos

estudiantes. Esto, porque sus pautas plantean: representar, expresar Yy
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finalmente motivar, no obstante, la motivacién es un elemento muy importante
en una actividad pedagogica para que los nifios/as se comprometan con lo que
van a desarrollar. Por lo cual, la estrategia debe moldearse a los requerimientos
del grupo curso y asi utilizarla positivamente.

Lo antes planteado, considera que, si bien las teorias demuestran una
generalizacion de lo que puede ser positivo para los educandos, todo depende
del desarrollo proximo de éstos y sus caracteristicas individuales teniendo en
cuenta que, cada estrategia puede ser modificada en beneficio de los nifios/as.

Dentro de las actividades desarrolladas durante la intervencion, la
investigadora consider6 la opinion de la educadora, seleccionando los
aprendizajes esperados deficientes para planificar las clases y se estimé el
contexto de los nifios/as y sus caracteristicas comunes. Algunas limitantes en la
implementacion de las actividades se clasificaron en administrativas y
pedagogicas. Las limitantes administrativas observadas, fueron la ausencia a
clases de algunos nifios, lo que no permitié que todos pudieran participar de las
actividades. Las limitantes pedagdgicas, los cierres no fueron concluidos como
estuvo planificado en las actividades, ya que la educadora muchas veces se vio
sobrepasada por el comportamiento de los nifios y las culminaba rapidamente,
incumpliendo la planificacion creada.

Segun lo leido en la teoria, el juego, COPISI y DUA son herramientas
gue facilitan la adquisicion de habilidades y conocimientos transversalmente, sin
embargo, en la practica no son utilizados de manera beneficiosa. El juego es
visto como una instancia de descanso o recreacion libre y no como una
estrategia que puede planificarse y trabajar los contenidos de aula. COPISI
puede servir para los estudiantes que requieren de material concreto para
desarrollar sus capacidades, pero muchos profesores comienzan trabajando
desde lo abstracto, generando una modalidad netamente memoristica.

Finalmente, el DUA, que aborda las actividades desde un sentido mas

ordenado, dinAmico y activo, en nuestro pais solo es exigido hasta 4° Afio de

97



ensefianza béasica, demostrando que muchas veces las decisiones que se
toman respecto a la educacidén estatal, no son bien formuladas o bien, se

requiere de un tiempo estimado para verificar su efectividad.

6.3 Limitaciones

En la investigacién realizada, se vivenciaron algunas limitantes que
dificultaron el inicio de la recopilacion de informacion, pues fue dificil acceder a
bibliografia referente al modelo COPISI. Se observa ausencia o falta de
documentacion digital y escrita sobre el tema. Sin embargo, con el tiempo se
supero, pues se buscé en diferentes fuentes, documentos, bases de datos,
entre otros, logrando reunir la informacion necesaria similar a la buscada, tal

como planteamientos de Piaget y Bruner.

Respecto a la planificacion de las actividades, se presentaron algunas
dificultades al momento de seleccionar el tipo de estrategia a utilizar, pues el
nivel intervenido era muy diverso en relacién a conducta, aprendizaje y género,

desarrollando ambigiiedades a la hora de la toma de decisiones.

6.4 Proyecciones

Con la informacién recabada y la experiencia vivida a lo largo de esta
investigacién, se puede plantear que, desde la formacion profesional, las
carreras de pedagogia basen sus curriculum en estrategias de ensefianza
acordes a los requerimientos de los nifios y los nuevos lineamientos que van
surgiendo en el tiempo. Es necesario que los estudiantes de pregrado sepan
cémo enfrentar una sociedad en constante cambio, por lo tanto, la base de cada

profesional debe ser destinada a desarrollar las habilidades de los infantes y en
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este caso, conociendo las caracteristicas de ellos y cdémo intervenir
satisfactoriamente en su aprendizaje. Un ejemplo de esto puede ser que en la
universidad exista un ramo basado en el juego educativo con elementos de
otras estrategias como el DUA y COPISI en la ensefianza de las mateméticas,
con el fin que los estudiantes disefien juegos y/o dinamicas respecto a ese
nacleo. O también, las educadoras de parvulos se especialicen en areas
especificas para complementar su quehacer educativo.

Por otro lado, se puede plantear la realizacibn de un estudio que
describa el rol del profesor y del estudiante en los juegos matematicos. Tener
claridad de cual seré el ente activo y pasivo dentro de la actividad pedagogica.

Seria conveniente hacer estudios para determinar qué tipo de juegos
propician la construccion de conocimientos légico-mateméticos, con la finalidad
de ampliar el repertorio para las educadoras. Se requieren investigaciones del
uso de juegos en los niveles posteriores a la pre-basica, pues si bien se sabe
que las habilidades mateméticas se adquieren en los primeros afios escolares,
también es cierto que el conocimiento se construye de manera continua y las
habilidades se desarrollan a lo largo de nuestra vida.

Por otra parte, la estructura creada para organizar la planificacion de las
clases en esta investigacion, puede ser utilizada para ordenar los momentos de
aprendizaje en otros ambitos y nucleos de la educacion parvularia.

Con el fin de incentivar y formar una alianza escuela-familia, las
actividades desarrolladas podrian orientarse a trabajar en el hogar. De esta
forma, la familia cumple un rol fundamental, activo y comprometido con los

ninos/as.
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Anexos

Anexo 1

Primera entrevista educadora

Esta entrevista semiestructurada tiene como objetivo conocer a la
educadora y tener una perspectiva de sus conocimientos respecto a su
qguehacer docente. Se realiz6 en una sala del establecimiento, durante una

jornada laboral de la tarde.

1.- ¢ Cudl es tu nombre?

Me llamo Nicole Retamal Rivas

2.- ¢ Qué edad tienes?

Tengo 27 afnos

3.- ¢ Donde estudiaste?

Yo estudié en el IPP

4.- ¢ Cuantos afios llevas ejerciendo?

Mmmmm, llevo casi dos afios trabajando ya como educadora
5.- ¢ Dénde comenzaste trabajando?

Yo empecé a trabajar en San José. Dejé mi curriculum en el DEM de aqui y me
llamaron altiro de alla. Es una salacuna. Ahi trabajé casi un afio, pero renuncié
porque me sentia agobiada y perseguida por la directora, asi que preferi irme
de ahi. Después, me llamaron para un reemplazo en chillancito, no recuerdo el
nombre del jardin, pero también trabaje con los niveles mas pequefios. Mmmm,
después de eso, el jefe de personal me llamé para decirme que en esta escuela

habria un cupo, porque una educadora iba a tomar el cargo de orientadora, algo
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asi y que necesitarian a una educadora nueva y aqui estoy. Ya llevo 3 meses
trabajando aqui y ha sido super complejo porque, estaba acostumbrada a
trabajar con bebés y en jardines y de un momento a otro llegar a esta realidad...
guau, fue un cambio drastico, nifios mas grandes, una escuela. No habia tenido

una posibilidad y responsabilidad asi antes.
6.- ¢, Te ha gustado tu trabajo en esta escuela?

Ehhhh, si. Como te dije, ha sido dificil porque no tenia experiencia previa. He
tenido que trabajar las bases curriculares, tener trabajo colaborativo, que yo
antes no sabia de eso. Me ha servido bastante para aprender. Pero a veces me
siento frustrada, porque el curso que tengo es muy complicado, que muchas
veces no sé qué mas hacer para que los nifios me tomen en cuenta, acaten
ordenes, etc. Mis colegas y asistentes siempre estan dispuestos a ayudar, pero
de verdad a veces quedo plop con la situacion, porque los peques son muy

inquietos.
7.- Pero, ¢ Como trabajas con ellos?

Tenemos una rutina de trabajo. En las mafanas hacemos el saludo inicial,
luego realizamos un apresto y después de eso viene el desayuno. En ese corto
lapsus va todo bien, obedecen, no pelean porque vienen recién despertando Si
(rie). A veces bailamos un rato para que liberen energia, porque son demasiado
enérgicos, no sé de donde sacan tanta energia estos chicos. Bueno, a veces
trabajamos con Tablet algunas actividades que vienen desde el ministerio y
hacemos trabajo en estaciones. Algunos pintan, otros rellenan, otros dibujan y
asi. Mas tarde viene el almuerzo que ahi se ocupa harto tiempo, luego reposan
y observan videos. Luego de eso, se me hace casi imposible hacer otra
actividad asi que los sacamos al patio con la tia Carito a que jueguen. Igual la

jornada de ellos es larga.
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8.- ¢, Qué jornada tienen?

Llegan a las 8 de la mafiana y se van a las 3 y media de la tarde. Estan todo el
dia aca y quizas las mamas los acuestan tarde o no los aconsejan... Como te
comentaba, son nifios muy dificiles. Un dia uno rompi6 un vidrio, otros rompen
los materiales, pelean. Las nifias le tienen miedo y varias mamas han venido a

decirme que si ciertos nifios siguen asi, ellas sacaran a sus hijos del curso.
9.- ¢ Has hecho actividades que no sean unidireccionales?

Mmmmm, a veces lo hemos intentado con la tia Carito. Hemos hecho juegos,
pero no nos resultan del todo bien, porque andan unos corriendo, otros en el
suelo botados, otros peleando. Si en serio es un curso complejo. Mas que nada
son dos nifios los que causan revuelo. Cuando no estan, todo es color de rosa.
Sé que puede sonar feo, pero es asi. Cuando ellos no vienen, la sala parece
una taza de leche, todo feliz, pero cuando vuelven, uffffff, comienza todo el

desorden y pelean nuevamente.
10.- ¢ Qué medidas han tomado con esos nifios?

La psicéloga de la escuela los saca a veces para tener terapia con ellos, pero ni
con ella se portan bien. Ella me ha dicho que no puede realizar sus actividades,
se le hace imposible. Y la educadora diferencial trabaja con uno de ellos dentro
de su grupo, pero también tiene que llevarlo de forma individual y le hace
actividades muy breves porque si son muy extensas no las termina. Son un

caso grave estos nifos.
11.- ¢ Qué percepcion tiene usted sobre la utilizacion del juego en el aula?

Mmmmm, yo creo que la mayoria de las experiencias de aprendizaje que
realizas en el dia deberian integrar el juego, porque quizds de ahi puedes
obtener un aprendizaje mas significativo para los nifios y ser constantes. Por

ejemplo yo ahora estoy utilizando para trabajar los numeros, porque vamos en
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el numero 4, para que los nifios lo puedan identificar y representen la cantidad.
Ubicamos en la mesa los numeros y hacemos algo parecido a la silla musical y
bailan alrededor de la mesa y cuando la musica para, el nifio queda al frente de
un ndmero y al medio hay unos contenedores con chapitas, entonces ellos
toman las chapas y ponen la cantidad del nimero encima. Por ejemplo, si te
toco el numero 3, pones 3 chapitas y yo creo que es mas significativo a estar
todo el rato mostrandole un ndmero no mas o pasarselo en una hoja o
representen uniendo el nimero con tal dibujo para ellos, o sea como que les

sirve mas.

12.- (TG crees entonces que el juego es una buena estrategia para utilizarlo

con nifios tan pequefios?

Si, de todas maneras, es mas ludico, aparte no se aburren tanto, porque
tenerlos todo el rato sentados, menos atencion van a prestar. Como en los
momentos libres, utilizar el juego para reforzar a lo mejor algunas actividades.
Mis alumnos son inquietos, pero ¢sabes qué? Resulta mucho mas que estar
trabajando con papel y lapiz. Y ahora queremos implementar eso mismo con las
vocales, ponerles las vocales y hacer lo mismo y ponerle imagenes al medio

con sonido inicial y que ellos las vayan ubicando sobre las vocales.

13.- ¢En qué momentos de las experiencias de aprendizaje usted utiliza el

juego como estrategia de ensefianza?, ¢ Por qué?

Depende de la actividad, pero generalmente puede ser en el inicio para que se
activen un poco y se puedan mover, pero igual hay algunas actividades que es
en el desarrollo, como la de los nimeros que te comentaba, pero en el inicio
creo yo que es mejor. Lo hago asi para que se activen, se muevan un poco Yy
asi puedan estar después mas concentrados y si el trabajo es como con papel o

algo.
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14.- ;Y te ha resultado de esa forma?

Si, resulta, es que hay que tenerlos mucho en movimiento, sobre todo a ellos
gue son super inquietos. Hacemos juegos guiados y a veces igual los dejamos
libres, pero generalmente si es con un objetivo de una experiencia de

aprendizaje sipo, es guiado.

15.- ¢ Consideras que el modelo COPISI fomenta el aprendizaje de los nifios en

el ambito de la matematica?

No conozco mucho ese modelo. Parece que trata de trabajar lo concreto
primero hasta llegar al simbolo numérico. Bueno, yo generalmente parto al
revés. Primero trabajo el simbolo y lo voy acompafiando con la realizacion de
dibujos y utilizando material concreto como los utiles que hay en la sala y si me
ha dado resultado con algunos nifios.

16.- Con respecto al Disefio Universal para el Aprendizaje ¢Qué conocimientos

previos tienes?

Por lo que yo tengo entendido es para ver los estilos de aprendizaje de los
nifios y nifias, si es que son visuales, auditivos, kinestésicos y poder integrarlos
todos en una experiencia, pero la verdad es que yo no he trabajado con eso. Y
ahora ultimo igual fuimos a una capacitacion y todo el conocimiento que ta
tenias respecto al DUA cambié completamente porque dijeron que no existian
estilos de aprendizaje, son estrategias de aprendizaje para que los nifios
puedan aprender porque todos aprenden de igual forma. Asi que por ese lado
igual me cambié todo el paradigma y dije para qué enfocarme en hacer una
actividad donde tenga que incluir, 0o sea va incluido, pero no como
objetivamente. Es mejor la estrategia, que sea mas ludica yo creo.
Generalmente, trabajo cosas visuales y kinestésicas. Bueno, auditivo quizas

puede ser cuando uno esta hablando, pero lo que mas utilizé son imagenes.
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17.- ¢ Considera relevante utilizar esta modalidad en las aulas de clases?

No sé si tanto, como te decia denantes igual me causé mas ruido eso que
existan estrategias diversas, mas que los estilos. Los nifilos igual pueden
aprender de todas formas.

18.- ¢En qué te basas para disefiar las actividades variables para el nucleo
relaciones logico-matematicas y cuantificacion?

Eso viene en el planifica facil, que es un programa con el que trabajan las
escuelas donde las actividades ya vienen hechas. O sea, a principio de afio se
escogieron los aprendizajes y uno las imprime y van clase a clase. Todas las
clases las dan hechas con tres o cuatro experiencias diarias.

19.- ¢y las ocupas todas?

La mayoria o a veces igual lo modifico un poco. Tomo el mismo aprendizaje y
voy cambiando las actividades o viceversa, a veces yo elijo un aprendizaje y al
lado escribo la actividad que voy a realizar. Lo que pasa es que a veces en el
programa se repiten las actividades, entonces es necesario ir variando. Quizas
utilizar el mismo aprendizaje pero cambiar la actividad para que no sea tan
repetitiva.

20.- ¢, Como trabajas el nucleo relaciones légico-matematicas y cuantificacion?
A veces trabajamos matematicas como en el area de juegos. Cuando le
pasamos material didactico, que hagan seriacién por colores o por formas. Por
ejemplo, los separamos por mesa y le pasamos los legos y hacemos que los
nifios vayan agrupando o con chapas de bebida, porque todas las chapitas las
juntan en la sala, entonces después se las pasamos para que vayan agrupando
0 vayan seriando eso es como lo que mas hemos ido trabajando hasta el
momento, porque igual nos hemos enfocado en los niameros, porque cuando

tomé el curso recién iban en el nimero 1 y ahora vamos en el 4, pero la idea es

112



gue los nifios, mas que vayan a escribir el nimero, que puedan reconocerlo y
reconocer la cantidad de ese numero.

21.- ¢ Entonces no trabajas la grafia de los nimeros?

Si, igual lo aplicamos, pero creo que es mAas necesario que los nifios
reconozcan la cantidad como es pre-kinder no mas.

22.- ¢, En matematicas qué mas trabajas aparte de la cuantificacion?

Mmmm, el juego que te decia denantes igual, no sé, como que no trabajamos
mucho mateméaticas ahora que lo pienso. O sea si, pero no las habilidades
matematicas, nos hemos enfocado en los nameros ahora, porque igual de
repente reforzamos arriba-abajo, como esos conceptos o las figuras
geométricas por juegos. El otro dia jugdbamos a que los nifios se paraban de
sus sillas y eran un tridngulo, por ejemplo el circulo se agachaba, como esas
cosas reforzando, pero no necesariamente en una experiencia variable, sino
gue en ratos libres que nos quedan los utilizamos para eso.

23.- ¢Como contemplas que es la metodologia que utilizas para planificar y
ejecutar las actividades en su nivel educativo?

Como se usa el planifica facil, siento que igual ayuda porgue de alguna forma te
hace el trabajo mas facil, pero como te decia, igual hay actividades que se van
repitiendo, entonces es necesario revisarlas previamente. Elegir otro
aprendizaje, incluir otras actividades porque se repiten y no todas van acorde a
lo que una va trabajando asi que a veces uno igual realiza algo que no esta
contemplado en la planificacion y hay que agregarlo para que esté el registro.
24.- ¢Todas las actividades te sirven para las caracteristicas de tus
estudiantes?

Hasta ahora si, encuentro que si. Los nifios como son inquietos les gustan mas
actividades de moverse o no estar todo el rato trabajando en la mesa. A veces
trabajar en el suelo o agruparlos en circulo o ir moviéndonos todo el rato,

porque les cuesta mucho estar sentados.
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25.- ¢Desde que llegaste hasta ahora, encuentras que los nifios han tenido un
cambio?

En aprendizaje si, son super inteligentes, de hecho captan altiro la idea de lo
que se les esta ensefiando y en conducta, creo que siguen igual de inquietos.
26.- ¢ A qué crees que se debo eso?

La edad puede ser, porque vienen recién entrando a la educacion formal, la
mayoria tiene 4 afios, entonces les cuesta y el tiempo de concentracion que
tienen igual es corto, entonces las actividades tampoco duran tanto. Hay que
ser mas rapidos con ellos.

27.- ¢Como fue tu actitud cuando llegaste y comenzaste a trabajar con los
nifos?

Al principio fui pasiva, yo creo que a lo mejor por eso eran muy desordenados.
Ahora como que ya estoy un poco mas seria, mas estricta para que me puedan
hacer un poco mas de caso, porque al principio igual les cost6 harto.

28.- ¢ Pero qué te causo cuando veias que los nifios eran asi?

Yo venia de trabajar en jardin con nifios mucho més chicos y el cambio fue
brusco, pero uno igual entiende que son nifios y que tampoco podemos tenerlos
todo el dia sentados atras de una mesa, 0 sea tienen que moverse 0 Sino no

van a aprender nada si los tenemos sentados todo el dia.

Segunda entrevista educadora

Esta entrevista semiestructurada tiene como objetivo conocer la
percepcion de la educadora respecto de la intervencion didactica aplicada. Se
realizd en una sala de clases de la escuela, durante una jornada laboral de la

tarde.

1.- ¢Considera que la utilizacién del juego en las experiencias de aprendizaje

fue relevante para los infantes?
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Yo creo que si, porque a través del juego los nifios obtienen un aprendizaje mas
significativo, mas que estar trabajando por ejemplo con papel, con lapiz o
imagenes, jugar, moverse les ayuda mucho mas. Me he dado cuenta que a los
nifios les gusta estar en movimientos, utilizar, masas, legos, tapas, de todo. De
esa forma van creando su propia manera de aprender, asi que considero una
buena forma de trabajar la utilizacion del juego, siempre y cuando sea

planificado o sino se genera un desorden.

2.- ¢, Observé alguna instancia que le haya llamado la atencidn con respecto a la
interaccidn de los nifios y niflas durante la intervencion?

Emmmm, si, una de ellas fue recuerdo una actividad donde los nifios trabajaron
con una medalla con nimeros y las sillas también tenian numeros y ellos tenian
gue buscar los mismos numeros y ubicarse en la silla e ir rotando, cambiando
con los compafieros. Me llamé la atencion, porque los nifios se incentivaban a
buscar, ya este es mi nUmero, vamos a buscar los otros y que también se
ayudaran entre ellos. De repente igual haciamos actividades donde poniamos
nameros sobre la mesa y los nifios bailaban alrededor y cuando la musica
paraba gquedaban frente a un nimero y con unas chapitas que estaban en unos
canastitos en la mesa ellos tenian que poner la cantidad de cada nimero. Igual
ahi ellos se entretenian bailando y les gustaba que fueran cambiando los
nameros que les tocaban, se ayudaban y apoyaban entre ellos. Igual es méas
significativo porque se aportan también.

3.- ¢Entonces crees que hay diferencias entre hacer actividades guiadas y
actividades ludicas?

Si poh, como dije denantes, es mas significativo, porque ellos van potenciando
su propio aprendizaje, mas que estar con un papel y pintar, van interactuando y
conociendo lo que hacen... es mejor. De repente, con lo guiado se aburren, en

cambio con lo lddico se entusiasman y aprenden mas. Aunque también

115



considero que no se les debe dejar mucho rato libres, porque o sino pierden el
foco y juegan sin sentido.

4.- ¢Consideras que el modelo COPISI favorecido la realizacion de las
actividades planificadas?

Sin dudas creo que trabajar desde lo concreto a lo simbdlico es o mejor. Los
nifos comienzan manipulando el material, cuentan, comparten, preguntan y
cuando han asimilado ese proceso, pueden pasar a graficar, ya conociendo los
conceptos. En la intervencion pude darme cuenta que los nifios trabajaban
alegres mientras compartian los materiales y realizaban conteos grupales. Creo
gue es una forma apropiada de contemplar los contenidos.

5.- ¢ Planificarias tus clases de matematicas basandote en ese modelo?

De todas maneras, creo que es efectivo y a corto plazo, mas facil. Los nifios
exploran a través de material concreto, lo cual les gusta y yo como educadora,
ahorro el tiempo de preparar guias, que al final no son el sistema mas
adecuado para que el niflo comprenda cantidades.

6.- ¢ Como aprecio los tres momentos de la clase respecto al Disefio Universal
para el Aprendizaje?

Fueron bien marcados los momentos, porque se trabajé igual con diversos
materiales, ya sean imagenes, material concreto o guias de aprendizaje. Igual
para los nifios quedaba clara la actividad. En el inicio lo que tenian que hacer,
en el desarrollo también y creo que igual tuvieron muy buen resultado porque
trabajaron todo. Estaba igual especificado como para cada estilo de
aprendizaje. Todos los momentos tenian diversidad de materiales a utilizar y
eran del agrado de la mayoria de los nifios del curso. Se notaba que les
gustaba trabajar y a mi, personalmente me animaba realizar las actividades
planificadas, sin embargo, creo que es dificil llevar una continuidad con esta

estrategia, pues se requiere de mucho material, planificacion, etc.
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7.- ¢ Qué piensa con respecto al Disefio Universal para el Aprendizaje luego de
observar la intervencion didactica en el nucleo relaciones l6gico-matematicas y
cuantificacion?

Yo creo que tiene un beneficio, porque las actividades que se realizaron, como
eran con distintos materiales, igual era una estrategia diferente para cada
experiencia y a los nifios les llama mas la atencion trabajar con materiales
diferentes, moverse, cambiar de lugar, también se hacen mas entretenidas las
experiencias. En cuanto a lo que es relaciones logico-matematicas y
cuantificacion es mucho mejor trabajar con material concreto o trabajar en
grupos, ya sea mostrandole las cosas en el pizarron o una guia, para que
puedan participar todos. Antes me costaba un poco dejar que los nifios
explorardn o queria mantenerlos muy ordenados en sus asientos, pero ahora
considero que es importante dejar que se desarrollen libremente y siempre
incentivarlos a esforzarse.

8.- ¢Qué elementos destacados en la intervencion didactica considera
importantes al momento de planificar una clase para el nucleo relaciones l6gico-
matematicas y cuantificacion?

Yo creo que la clase tiene que estar bien marcada en cuanto al inicio, desarrollo
y cierre y que como decia denantes, igual los materiales sean diferentes, que
puedan abarcar varias areas y los estilos también. Yo creo que mas que nada
esta en la estrategia que uno realicen base a la experiencia, hacer cosas mas
dindmicas, mas llamativas, no tenerlos todo el rato sentados, porque igual son
niflos que estan recién entrando a la educacién mas formal, entonces mientras
haya mas material a disposicion va a ser mucho mas significativo el aprendizaje
para ellos.

9.- ¢Qué percepcion tiene sobre la intervencién didactica aplicada a su nivel
educativo?

Yo creo que en general las intervenciones que se hicieron fueron buenas, a los

nifios les gusté, participaron la gran mayoria, de hecho hay nifios que son muy
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inquietos y a ellos también les llamé la atencion trabajar, como eran mas
dindmicas, era mas marcado el inicio, el desarrollo y el cierre y los materiales
eran diferentes, los nifios si se interesaron en participar en las clases y también
aprendieron bastante de lo que se realiz6. Creo que tuvo un resultado muy
positivo.

10.- ¢ Qué otros aspectos le parecen importantes para planificar y ejecutar una
intervencién did4ctica y no haya visto en esta ocasion?

Quizéas haber utilizado otros espacios, puede ser, porque se trabajo en la sala 'y
podriamos a ver salido al patio o trabajar mas en el entorno, contar piedras.
Algo mas cotidiano para los nifios, no solamente estar en la sala de clases,
porque la jornada de ellos igual es extensa, todas las actividades se realizan
dentro de la sala y en el tiempo que ya empieza a hacer mas calor igual es
entretenido salir a hacer actividades con ellos al aire libre. Quizas esa hubiese

sido una de las cosas que hubiesen dado mas resultados.
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Anexo 2
Proyecto de intervencion

Propuesta de actividades

Nucleo de aprendizaje: Relaciones I6gico-matematicas y cuantificacién

Eje de aprendizaje: Relaciones légico-matematicas

Aprendizaje esperado: Identificar los atributos estables y variables de sencillos

patrones, al reproducir secuencias de dos elementos diferentes y secuencias de

un elemento que varia en una caracteristica (N° 6)

Actividad 1:
Recursos: video chu chu ua, pizarra, tarjetas con imagenes, pulseras de
colores.
Etapa Actividad Fundamento
La educadora invita a todos los | Estas preguntas se

Preparacion

nifos a pararse de sus sillas para
comentar la actividad a realizar.
Efectta preguntas como: ¢les
gusta bailar?, ¢pueden seguir una
secuencia de movimientos?,
¢Alguien se atreve a demostrarnos
algunos pasos de baile?

realizan para que los nifios
activen conocimientos
previos, puedan expresar
lo que saben con respecto
a lo que se esté trabajando
y pierdan el miedo a
participar. Ademas, de
esta forma son capaces de
comprender el respeto de
turnos.

119




,"

"“‘\‘r‘_

]

“ j J y
2% @ & s

Sentados en semicirculo, observan
laminas que contienen los pasos
realizados en el baile y las

comentan para pronto ordenarlas y
pegarlas en la pizarra. Revisan el
video chu chu ua y lo comparan
con el patron creado.

Esta instancia da lugar a
gue los infantes sean
capaces de compartir con
sus pares sin guiarse a
través de normas estrictas
como las planteadas en
actividades de trabajo en
guia donde se lleva a cabo

una ensefanza
unidireccional, sino que
pueden expresarse

corporalmente.

Realizacién

Continuando con la actividad, se
forman 6 equipos de nifios y niflas
y se les entrega una pulsera de
diferentes  colores que los
represente.

Esta actividad se realiza
para que los nifios logren
un nuevo aprendizaje por
medio de la utilizacion de
Su propio cuerpo y también
creando una articulacion
con el repaso de los
colores. Es demostrado en
articulos investigativos que
los nifios aprenden a
través de la exploracion,
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Cada uno de estos equipos elige
una lamina de un paso del baile y
la representa en el orden correcto.
Nuevamente revisan el video para
verificar si  lo  han hecho
efectivamente.

por lo cual, es importante
desarrollar actividades en
las cuales los nifios
puedan interactuar y
descubrir cosas, asi como
también, desarrollar su
pensamiento. Es por esto

que, se planifica la
actividad de realizacion
planteada.

Integracion

Los niflos y nifias toman sus
pulseras e intercambian colores
con los otros equipos. Luego, se
ubican en el suelo y crean patrones
de colores. Comparten sus

creaciones con los demas.

De esta forma, los nifios
aprenden el sentido de lo
gue es compartir y trabajar
en conjunto sin peleas.

Ademas, identifican los
atributos de un elemento y
crean secuencias.

Trabajan organizados de
una forma determinada,
donde cooperan para
lograr un fin comun que es
la creacion de patrones de
colores.
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Actividad 2:

Recursos: block; imagenes de silla, mesa y computador que se colocan en la
pizarra como ejemplo (de un tamafio adecuado a la vista de todo el curso).
Laminas de animales domésticos y salvajes para cada nifia o nifio; tijeras,

pegamento.

Etapa

Actividad

Fundamento

Preparacion

La educadora invita a los parvulos
a armar un semicirculo para jugar
la “ronda de movimientos en
secuencia”.

__;‘_*I:' _— § ;

Le da instrucciones como: “manos
arriba”, “‘manos abajo”
sucesivamente. También, los invita
a agregar una nueva secuencia de

movimientos (por ejemplo:
“piernas estiradas”, “piernas
flectadas”, “punos abiertos”,
‘puinos cerrados”), con otras

partes del cuerpo. Al finalizar, los
invita a sentarse en sus puestos.

Esta actividad se lleva a
cabo para motivar a los
nifos a participar a travées
de un juego en el cual
también deben ocupar su
cuerpo. Esta determinacién
se realiza para otorgar
movimiento a los infantes,
ya que son nifios muy
energéticos y eso se
traduce en desorden, por lo
cual, se decide proceder
con una actividad dindmica.
En la propuesta presentada
se deben comunicar
claramente las
instrucciones para que los
nifios se vayan guiando en
la actividad. El motivo de
esta actividad es permitirles
a los nifos realizar
movimientos secuenciados
a través de su propio
cuerpo.

Realizacion

La educadora invita a los nifios y
nifas a armar series de dibujos
con la categoria alimentos
(manzana, naranja, pera y platano)
y transportes (auto, avién, barco y
bicicleta). Para esto, le muestra un
par de ejemplos con laminas de
objetos de la sala, como: silla,
mesa, computador pegadas en la
pizarra para que en conjunto

En este momento de la
actividad, se trabaja con
mas relevancia el
aprendizaje esperado y la
participacion de todos los
nifios, pues es relevante
procurar que todos los
estudiantes participen y si
les cuesta, hay que
incentivarlos, ya que asi se

122




armen una serie, por ejemplo:
mesa — silla - silla - mesa.

3 T

Luego, se entregan dos series de
imagenes de animales domeésticos
y salvajes ordenadas de forma
horizontal para que cada uno las
recorte y arme su propia serie de
no mas de 4 laminas.
Posteriormente, las pegan en una
hoja. La educadora guia y observa
el trabajo de los nifios y nifias, si
es necesario modela.

Ny N
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sienten importantes dentro
de la actividad.

Se decide hacer esta
actividad, para que Ilos
nifios vayan desarrollando
su destreza ojo-mano y
coordinacion al tomar la
tjera y también, crear
secuencias con diferentes
imagenes. Este aspecto es
fundamental en DUA, ya
gue se sugiere la utilizaciéon

de diferentes recursos
materiales para el
desarrollo de las
actividades pedagdgicas,

pues asi el nifio trabaja un
objetivo utilizando diversas
herramientas.
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Integracion

Las nifias y niflos que quieran
compartir con su grupo el trabajo
realizado, exponen y explican su
secuencia realizada. La educadora
pregunta: ¢qué elementos elegiste
para hacer la secuencia?, ¢qué
pasaria si movemos esta imagen a
la izquierda en vez de a la
derecha? En un panel de

actividades, pegan sus creaciones
para exhibirlas.

Con esta actividad se
otorga a los nifios la
posibilidad de tomar Ia

decision de participar y no
se sientan obligados a
hacerlo. Se elige esta
actividades para finalizar,
pues los infantes han
desarrollado el trabajo
concreto y pictérico durante
el proceso, por lo cual, al
culminar la actividad, se
verifica si han comprendido
el contenido y se desarrolla

el concepto COPISI,
finalizando con lo mas
abstracto.

Nucleo de aprendizaje: Relaciones l6gico-matematicas y cuantificacion

Eje de aprendizaje: Relaciones légico-mateméticas

Aprendizaje esperado: Reconocer el nombre y algun atributo de tres figuras

geométricas bidimensionales y dos tridimensionales, asociandolas con diversas

formas de objetos, dibujos y construcciones del entorno (N° 5)

Actividad 3:

Recursos: objetos reales con formas de figuras geométricas, cajas, cartulinas
con dibujo de paisaje, pegamentos, adivinanzas, dibujos de las figuras

geométricas.
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Etapa

Actividad

Fundamento

Preparacion

La educadora invita a los nifios
y nifas a ordenar sus mesas y
sillas en equipos con ayuda de
la asistente de aula. Introduce
un nuevo tema mostrando
diferentes objetos reales con
formas de diversas figuras
geométricas bidimensionales y
tridimensionales (escuadra,
ula-ula, sefialética del transito,
gorro de cumpleafios, moneda,
anillo, reloj de pared, caja, pan
de molde, hojas, conos de
trénsito, etc.).

Realiza preguntas para activar
conocimientos, tales como:
¢,Conocen este objeto?, ¢Cual
es su nombre?, (A qué se
parece este objeto?, entre
otras. Comentan los atributos
observables de cada uno de
los objetos presentados.
Luego, la educadora ubica 3
cajas en el lado superior de la
sala de clases y en cada una
pega un logo referente a las
figuras geométricas circulo,
cuadrado y triangulo. Incentiva
a participar, invitandolos a
depositar los objetos

Se utiliza este tipo de actividad
al inicio de la clase, ya que se
trabaja el método COPISI y se
comienza con objetos
concretos familiares para los
nifios, que puedan manipular y
hacer comentarios respecto a
ellos.

Esta iniciacion, fue planificada
para que los nifios logren
desarrollar su pensamiento
l6gico y asi relacionar objetos
concretos a una figura mas
abstracta que deben relacionar
observando la forma de cada
una.
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presentados en la caja que se
asemeje a su forma. Al finalizar
comparten ideas y revisan.

Realizacién

Siguiendo con la actividad, la
educadora les comenta a los
nifos y nifias que recorreran la
escuela para observar el
entorno y descubrir si hay
construcciones con formas de
figuras geométricas. La
asistente de aula se encarga
de anotar los aportes de cada

la sala,

llegan a
comentan la experiencia y se

Cuando

leen los aportes entregados
por cada nifo. Para
complementar, a cada equipo
se le entrega una cartulina
grande con el dibujo de un
paisaje disefiado con figuras
geométricas y ademas, figuras
de colores que los nifios y
ninas deben ubicar
correctamente para proceder a
pegarlas. Finalizado esto, los
pegan en el mural de trabajo y
comparten ideas.

Esta actividad fue creada con
el motivo de permitirles a los
nifios explorar su entorno
préximo, darles la oportunidad
de participar y conocer fuera
de su aula, entregarles
confianza al llevarlos a un
contexto no muy conocido. Asi
también, se trabajan los
elementos claves de Ila
investigacion presentada. Se
otorga la posibilidad de
plasmar lo aprendido en un
trabajo grupal, lo cual para
DUA es un elemento muy
importante y en sus
lineamientos presenta que una
buena manera de desarrollar
actividades es trabajar en
agrupamientos.

Ademas, se socializan los
aportes de los nifios, como
estrategia de participacion, es
decir, se expresan  Sus
comentarios para que ellos
sientan que sus
planteamientos son relevantes
para los adultos responsables.
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Integracion

Para finalizar la actividad, la
educadora divide el cierre en
dos actividades. En la primera,
sienta a los nifios y nifias en el
suelo formando un semicirculo.
La docente comparte 5
adivinanzas que los infantes
deben responder y ademas
mostrar la figura a la que se
refieren. En la segunda,
realizan el juego “la gallinita de
las figuras”, en el cual, a
algunos nifios se les vendan
los ojos y con la direccion de

sus comparieros deben
encontrar las gigantografias de
figuras geométricas que

estaran dispersas por la sala
de clases. Al encontrarlas
mencionan el nombre de cada
una y las pegan en el tablero
de trabajos.

De esta manera, se cumple
uno de los elementos
principales que es el juego.
Permite a los nifios participar
sin temor, aprendiendo algo
nuevo a través de movimientos
y exploracion. Se mantienen
instrucciones simples y claras
para la comprension de la
actividad. El momento
pedagogico es mas dindmico y
ladico para los nifios.
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A 8.

Nucleo de aprendizaje: Relaciones l6gico-matematicas y cuantificacion
Eje de aprendizaje: cuantificacion

Aprendizaje esperado: Reconocer los numeros del 1 hasta al menos el 10 en

situaciones cotidianas (N° 8)

Actividad 4:

Recursos: platanos, manzanas, uvas, naranjas, peras y fresas de juguete,
bolsas, pizarra, video Los numeros de Barney el camion, hojas, lapices.

Etapa Actividad Fundamento

Preparacién | La educadora invita a los nifios | Esta actividad se disefid
y nifias a sentarse en | pensando, principalmente en
semicirculo para observar y | cumplir el aprendizaje
participar de la actividad. | esperado del eje, pero también
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Simulan una feria en la cual se

representan la seccion de
frutas con sus respectivos
valores (platanos $5,

manzanas $4, uvas, naranjas,
peras, fresas con sus precios
designados del 1 al 10).

s
>

Cada nifio y nifia tendra su
bolsa para ir de compras y
elegir la cantidad de frutas a
su gusto. Luego, cada uno de
ellos, contar4 cuantas frutas
compro en la feria.

teniendo en cuenta COPISI,
pues se manipula inicialmente
el material concreto en la
dinamica, donde los nifios
pueden observar, describir,
manipular, comentar, etc. Es
decir, se le otorgan diversas
posibilidades de participacion.
Ademas, se (genera una
instancia de  participacion
grupal como lo plantea DUA y
que es tan importante para
desarrollar el trabajo en equipo
y los nifilos desarrollan sus
habilidades matematicas por
medio del conteo, asociacion,
etc.

Realizacion

La educadora invita a los nifios
a contar cada fruta y coloca el
namero correspondiente.
Escribe errbneamente algunos
simbolos para que los nifios

modelen. Después de
finalizados los conteos de
elementos, relacionan las

frutas y nameros, es decir, la
educadora les explica que
cada cantidad de frutas se
representa con el simbolo
escrito.

En este caso, se van
desarrollando momentos en
los cuales los nifios ya han
asimilado lo concreto, por lo
cual la actividad se vuelve mas
dificil. Inconscientemente, los
nifios realizan un juego con la
educadora cuando ella escribe
errbneamente los simbolos
numéricos y son los infantes
quienes los corrigen, dandoles
una participacion activa a los
educandos dentro de la
actividad.
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Integracion

Para finalizar, la educadora
invita a los niflos y nifas a
levantarse de sus puestos y
ver el video: “Los numeros de
Barney el camion”. Mientras
observan  pueden realizar
movimientos corporales para
gue se motiven.

los nimeros que los nifios y
nifas van observando. Luego,

en una hoja divida en
secciones con frutas vy
nameros, los nifios cuentan las
frutas y la unen a el nimero
gue le corresponda. Socializan
algunos trabajos y los pegan
en el panel de actividades.

Como lo plantea COPISI, al
final de wuna actividad se
trabaja lo simbdlico, lo cual se
refleja en esta parte de la
propuesta, donde los nifios ya
han trabajado conteo vy
cuantificaciones para proseguir
en lo abstracto.

Se pretende reforzar la
participacion activa de los
nifos, que sean capaces de
dar a conocer sus comentarios
sobre la actividad. Con el
trabajo en guia, se espera
verificar si los nifios han
comprendido el concepto
namero-cantidad desarrollado
en la actividad.
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Tembor: I

Jnabrccisms Use bose frulan com L nimsrs qa indiqua b
conlidad, conmnpondnls

Nucleo de aprendizaje: Relaciones l6gico-matematicas y cuantificacion

Eje de aprendizaje: cuantificacion

Aprendizaje esperado: Representar graficamente cantidades y numeros, al

menos hasta el 10, en distintas situaciones (N° 11)

Actividad 5:

Recursos: elementos concretos (Utiles escolares, frutas, monedas, prendas de
vestir, juguetes, etc.), mesas, tarjetas con cantidades, tarjetas con numeros,
conos, tunel de nylon, caja con arena.

Etapa

Actividad

Fundamento

Preparacion

La educadora invita a los
nifios y niflas a ubicarse en
semicirculo para comenzar la
actividad. Realiza preguntas
de activacion, tales como:
Saben lo que es una

En esta parte de la actividad
se busca que los nifios sean
capaces de realizar conteo
de elementos concretos y a
la vez, motivarlos a participar
a través de preguntas. Se
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cantidad?, ¢Alguien puede
dar un ejemplo?, ¢Quién
puede dibujar una cantidad
en la pizarra? Luego, junto a

la asistente de aula,
muestran sucesivamente
diferentes cantidades de

elementos concretos segun
categoria (utiles escolares,
frutas, monedas, prendas de
vestir, juguetes, etc.) y en
conjunto realizan conteo de
los objetos.

o

- ,wr .

lleva a cabo esta actividad,
para lograr que los nifios
participen activamente.

Realizacion

Continuando con la actividad,
se les invita a los nifios y
nifas a jugar a “la gymkana
de cantidades”. Para esto, se
realiza un circuito donde se
requiere de 4 equipos
conformados por nifios y
nifas. Se dispondra de 4
mesas, en las cuales se
colocaran tarjetas tamafo

En este momento de la
actividad, se trabaja
netamente el juego, donde
los niflos pueden liberar
energias y divertirse a través
de la sana competencia. Se
relaciona ademas el
concepto DUA, pues se
trabaja la expresion,
otorgando espacios fisicos y
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grande con diversas
cantidades representadas
pictéricamente; 6 conos, los
que nifos y nifias deben
atravesar en zigzag
respetando turnos; un tanel
de nylon por el que se
arrastran hasta llegar a otras
4 mesas donde se
encuentran tarjetas con el
simbolo numérico, debiendo
elegir la correspondiente a la
cantidad observada. Asi
sucesivamente participan los
nifos y niflas del equipo
hasta completar numero-
cantidad. Finalizado el juego,
los nifios y nifias se vuelven

a sentar y se revisa en
conjunto el trabajo

desarrollado.
——— L LI | |

comunicacion entre pares y
también la motivacion,
proporcionando opciones que
faciliten la autonomia,
interés, alcance de metas y
autorregulacion.
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Integracion

Para concluir, los nifios vy
nifias trabajan en los mismos
equipos. Se entrega una caja
con arena para cada conjunto
y tarjetas con numeros, los
cuales trazan con el dedo

indice. Se revisa por mesas
de trabajo y se guia si es
necesario.

Al finalizar la actividad, se
desarrollan los tres modelos
planteados en la
investigacion; el juego, en
este caso un juego abstracto
que se lleva a cabo por
medio de la manipulacién de
materiales suaves al tacto; el
COPISI, ya que se trabaja el
simbolo numérico al final de
la actividad y el DUA, pues
se incorpora la motivaciéon e
intereses por medio de
diversidad de materiales.

Actividad 6:

Recursos: cordones, lapices, pelotas con orificios, tarjetas con cantidades,
sillas, numeros, collares de nimeros.

Etapa

Actividad

Fundamento

Preparacién

La educadora invita a los
nifios y niflas a formar
equipos de trabajo. Comenta

la actividad a realizar vy
realiza algunas preguntas
previas como: ¢Qué se

imaginan que haremos hoy?,
¢Les gusta contar?, ¢Alguien
puede contar estos lapices?
Luego de eso, a cada equipo
se le entregan tres cordones
y pelotas decorativas para
hacer pulseras. La educadora
menciona un digito y los

Esta actividad se contemplé
para desarrollar el trabajo en
equipo por medio de la
utilizacion de recursos
novedosos para los nifios. De
esta manera, los nifios logran
expresar lo que saben con
respecto a la cuantificacion,
facilitando el manejo de la
informacion y recursos
utilizados.
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nifios colocan la cantidad de
pelotas en el cordon segun

corresponda. Revisan en
conjunto las  cantidades
creadas.

Realizacion

Para continuar, la educadora
y asistente entregan laminas
que representan distintas
cantidades con ilustraciones
pictéricas a cada equipo. Los
nifos y nifias deben contar
estas cantidades y
ordenarlas en el suelo desde
la que tiene menos a la que
tiene méas. En conjunto
revisan el orden dado a la
secuencia.

Este momento de la actividad
es COPISI, ya que se estan
trabajando los numeros de
forma pictérica y
permitiéndole a los nifios
realizar la estructuracion del

menor al mayor. Como lo
plantea el Ministerio de
Educacién (2017), en sus

orientaciones didacticas de la
Matematica en Ensefianza

Basica, “los nifios pueden
solucionar problemas en
distintos niveles de

abstraccion, transitando en
ambos sentidos desde el
material concreto a las
representaciones simbdlicas”.
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Integracion

Para concluir la actividad, la
educadora invita a los nifios a
jugar a la “silla musical de la
secuencia numeérica”. Para
esto se ordenan
horizontalmente 10 sillas con
un numero pegado en la
zona superior en 3 filas y a
cada nifio se le hace entrega
de un numero que debe
colgar en su cuello. Todos
observan los numeros vy
realizan conteo del 1 al 10.
La idea es que los nifos
desarmen la  secuencia
numérica y alrededor de las
sillas bailen, salten, etc. y
cuando la muasica se
detenga, cada uno busque la
silla correspondiente a su
namero. Los nifios deben ir
cambiandose los numeros
para seguir con el juego.

Cuando estén en la sila
correspondiente, hacen
conteo numerico para
verificar si el orden es el
correcto.

Para finalizar la clase, se
utilizé la estrategia del juego
guiado, lo cual es de suma
importancia, pues si los nifios
tienen las  instrucciones
claras, la dinamica puede
funcionar mejor. Como lo
plantea Zapata (1990) ‘el
juego es un elemento
primordial en la educacion
escolar. Los nifios aprenden
mAas mientras juegan, por lo
gque esta actividad debe
convertirse en el eje central
del programa”. También se
trabaja el DUA, al momento
de motivar a los nifios a
participar de la actividad y al
proporcionar a todos los
estudiantes  igualdad de
oportunidades para aprender.

136




137




Anexo 3

Transcripciones de la intervencion didactica aplicada
Este anexo presenta los registros de cada una de las clases grabadas. Lo que

expresa la educadora, los nifios y la asistente en casos puntuales.

Transcripcion clase 1
Clase 1: (educadora: 1, Nifios: 2)

1: Amigos, vamos a hacer una actividad muy entretenida ahora. ¢A quién le

gusta bailar aca?
2: yo0o0000000
1. ¢ Saben bailar todos?

1: ahhh, no les creo mucho. Y ¢ustedes saben seguir los pasos de baile?
¢ Quién sabe seguir un paso de baile si yo les pongo un video aca?

2: yo0o0000000
1: ¢ Les parece si bailamos una cancién?

1: Pero esta cancién amigos trae muchos pasos, asi que vamos a observar bien

los pasos para que ustedes los hagan después ya?
2: Ya. ¢Son lindos tia?

1: Si, son lindos. A ver, nos vamos a parar todos aca adelante para bailar. Pero
sin pelear. Pero no estén peleando, recuerden que todos tienen que bailar.

Observen bien el video. A lo mejor ya conocen esta cancién los amigos.
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2: El chu chu ua

1: A ver ¢como se baila? Esoooo. Ahi no mas. Amigos, no tan adelante, méas

atras.
2: (los nifios cantan y bailan)

1: Un aplauso para los amigos. Hicieron muy bien el baile. Siguieron todos los
pasos. Muy bien. Asiento amigos. Ahora les voy a mostrar unas imagenes
donde salen los pasos de baile. Yo las voy a pegar en el pizarron y ustedes me
van a decir qué paso venia primero ¢ya? Para que los ordenemos bien en la
pizarra y nos acordemos de los pasos. ¢Quién se acuerda cual era el paso que

venia primero?
2: yo000000. Brazos extendidos
1: brazos extendidos, ¢ sera este?

1: la vamos a pegar acd y después la vamos a revisar todos juntos. Después de

brazo extendido ¢ cual venia?

2: yo tia. Pufio

1: pufio cerrado. ¢ Cual? ¢ Este o el dedo arriba?
2. Eseeeeee

1: este. Ya tia. Después del pufio, ¢cual venia?
2: ese tia. Dedo arriba

1: ¢ cudl de los dos? ¢ Este?

2: siiiiii

1: Muy bien. Después, ¢ cual paso venia de los dedos arriba?

139



2. eSaaaaaaa

1: A ver, vamos a observar. Después del dedo hacia arriba ¢ cuél venia? Cola

hacia atras

1. hombros arriba

2: tia yo sé cual es, yo sé cuél es
1: ;cual es?

2: la que tiene la tia Rocio. Esta

1: ¢sera esa? La vamos a pegar y después las vamos a revisar todos juntos.

¢ Después qué paso creen que viene?
2: ese de alla

1: A ver Julidn, ven a mostrar cual crees tl. Esa, cabeza hacia atras. A ver,
vamos viendo, vamos a ir revisando. Brazo extendido, pufio cerrado, dedo hacia

arriba, ¢qué mas?
2: cola hacia atras

1: y después, cabeza hacia atrés y ¢la cabeza hacia atrds con la lengua afuera

o todavia no?

2: N000000000000

1: observemos bien las imagenes. A ver, ¢ después cual viene?
2: yo tia

1: a ver Gabriel, venga. ¢Cual es esa, cola hacia atras? Ya, a ver, vamos
revisando. Nos quedan dos imagenes. El Angel Acevedo, para que participen

todos. Pata de pinglino es esta cierto. ¢ Sera esta?
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1: y por dltimo seria esta
2: yo000000, y00O000000

1: esta es la Ultima imagen, esta es cola hacia atras cierto. A ver, vamos a
revisar. Vamos a poner el video nuevamente para que revisemos las imagenes.

¢Les parece?

1: vamos a ver el video de nuevo para ver los pasos de baile, pero nos vamos a

quedar paraditos al lado de nuestra silla. Pufio cerrado, ¢ seréa este?

1: seguros
2: no es tia

1: la vamos a cambiar entonces. Miren, cabeza hacia atras. ¢Cual de las

imagenes tiene cabeza hacia atras?
2: esaaaaaaa

1: pero esa tiene la lengua afuera

2: esa tia, esa

1: Pero esa tiene la colita hacia atras igual. ¢ Cual creen ustedes que es? Muy
bien. Entonces esta es la imagen numero 5. Todos observando bien las

imagenes. ¢ Cudl de estas imagenes tiene la cola hacia atras?
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2. eSaaaaaaa
1: muy bien. Entonces es la imagen numero 6. ¢Cual es?
2. eSaaaaaaaa

1: excelente. Esta es la imagen numero 7 entonces y finalmente falta una.

¢ Esta es la ultima entonces?
2: lengua afuera

1: lengua afuera, muy bien. Imagen numero 8. A ver, todos con la lengua
afuera. Muye bien, bravo. Un aplauso para ustedes pues amigos. Ahora nos
vamos a ubicar con los amigos en un semicirculo. Vamos a hacer un

semicirculo aqui adelante. Todos sentaditos, sin la silla.

Les voy a regalar unas pulseras de colores y vamos a hacer un juego, pero
Javier, ven a sentarte igual al lado de Martin. Primero vamos a hacer el equipo
rojo. Ahora el equipo morado. El equipo verde. Este es el equipo celeste. Y el

equipo azul. ¢ Todos tienen pulsera?

1: Ahora se van a unir los amigos que tienen las mismas pulseras. Las moradas
aca. Ya, a ver, estan los rojos, los morados, los verdes, los celestes, los

plomos, los rosados
2: se llama piel

1: vamos a contar cuantos hay. Silencio amigos. ¢ El cierre en la boquita donde
estd? A cada equipo voy a entregarle una imagen del baile que hicimos y van a
tener que realizarlo, porque vamos a poner nuevamente la cancion. Cuando la
cancion suene, los amigos que tengan este paso de baile lo van a realizar ¢ya?
Después, cuando la cancién siga, los amigos que tienen ese paso de baile

tienen que realizarlo y asi sucesivamente con todos los pasos. Esto va a ser al
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azar, asi que tienen que estar pendientes. Se van a parar y van a hacer su paso

de baile. ¢ Les parece?

1: su paso de baile, su paso de baile. El verde, los plomos. ¢A quién le falta
paso de baile?

1: ya y queda un paso. Ese paso lo vamos a tener que hacer nosotras tia. Con
la tia vamos a tener que hacer otro equipo. Todos vamos a tener que hacer
nuestro paso de baile. Isaac, el que tiene Martin es de tu equipo. A ver, ¢qué
paso les toc6é? Vamos a practicar. ¢ Cudl tienen ustedes? Hombros hacia arriba.
Ustedes son dedo hacia arriba. El equipo de Isaac, pie de pinglino y el del
angel, pufo cerrado. Y nosotros, lengua afuera. Cuando les toque el paso, se
tienen que parar. Vamos a escuchar de nuevo la cancion. Atentos los amigos

que les toca el primer paso. ¢ Quién tiene el primer paso?
2: yoo0000

1: ya pues el equipo de la Allison. A ver ¢quién sigue ahora? Pufio cerrado, ya
arriba. Ustedes tienen que quedarse de pie bailando pues amigas. ¢Quién
sigue ahora? Dedos arriba, esoooooo. Ahora, hombros fruncidos... Cabeza
hacia atras, ¢;donde esta? Esoo000, el equipo de Gabriel... y ;ddnde esta pie

de pinglino?
2: yo me sé pie de pingtino

1: ahora nos toca a nosotras, lengua afuera... Muy bien, excelente amigos. No
se sienten, vamos a guardar las imagenes. Ahora vamos a ocupar las
pulseritas. A ver las pulseras. Ahora vamos a hacer otro juego, a ver las

pulseras, ¢donde estan las pulseras?... ¢quién sabe hacer una secuencia?
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2: yoo0o00

1: vamos a hacer una secuencia de colores. Vengan para aca... abra la boquita
2:aaa

1: cierre la boquita

2zmmm

1: A ver, muéstrenme sus pulseras. Vamos a ordenarnos. Vamos a hacer una
seriacion como cuando jugamos con los legos y los ordenamos por colores. Nos
vamos a ordenar por colores ¢ya?... Primero vamos a colocar el color verde...

los voy a anotar acé en la pizarra para que no se les olvide. Primero el color
2: verdeeeee

1: luego el rojo, después el azul, el plomo

2: el celesteeeeeee

1: me falta un color... Morado... y el rosado... ya, pero nos tenemos que
ordenar de uno, rapidito. Primero, uno de color verde acd, ordenémonos. El

rojo, ¢,quién tiene el rojo?
2: yoo0000

1: ya aca... azul, {donde hay un azul? Tenemos que ordenarnos todos para
alla... un plomo después... morado, morado ahora... un rosado. Era un celeste
primero, celeste morado y rosado. Ya, aca se van a ordenar atras de ellos, un
color igual... Muuuuy bien el color rojo excelente... los verdes y los
azules...Bucha el Javier no quiere participar, ¢por qué no quieres participar
Javier?... ya pues los plomos vienen después del azul... mas 0 menos no mas,
no se supieron ordenar bien en los colores. Las imagenes las ordenaron super

bien pero los colores anduvieron por ahi no mas... ¢ Les gusté la actividad?
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1: vamos a hacer otra actividad otro dia para bailar y para jugar. Un aplauso

para ustedes. Lo hicieron muy bien

Transcripcion clase 2
Clase 2: (Educadora: 1, Nifios: 2, Asistente: 3)

1: ya amigos vamos a comenzar la actividad. El cierre en la boquita. Nos vamos
a ubicar todos aca al medio y vamos a hacer un semicirculo para bailar un

ratito. A ver, todos parados al medio. Un semicirculo...Parense

3: vamos Jhon

1: apurense para que n0s movamaos un poquito

3: venga mi nifo

1: ya amigos, vamos hacer un movimiento de brazos, a ver, los brazos arriba
3: los brazos arribaaaaa

1: los brazos abajo... los brazos al lado izquierdo. A ver, ;ddnde esta el lado
izquierdo? Al lado derecho. Muy bien. A ver si se acuerdan, brazos arriba,

¢ahora?
2: abajoooo
1: ahora al lado iz

2: quierdo
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1: y ahora al lado
2: derechooo

1: muy bien. Ahora vamos a mover las piernas. La izquierda vamos a mover

primero. ¢ Cual es la izquierda?
2. estaaaaaa

1: muy bien. Ahora la derecha. Muy bien y ahora nos agachamos... ya, nos
vamos a sentar ahora. Miren, mira Jhon, en esta bolsita tengo una sorpresa que
se las voy a mostrar ahora para que la vean. Tengo una... como se llama

esto?

2: manzanaaaaa

1: pero es una fru

2: taaaa

1: tengo también otra

2. peraaaaa

1: ¢es una pera?

2: manzana verde

1: miren, tengo otra manzana verde y ¢ esta fruta?
2: naranjaaaa

1. ahora vamos a ordenar estas frutas. Primero voy a poner la manzana
2: verdeeee

1: después pondré la manzana

2: rojaaaaa
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1: ahora pondré la
2: naranjaaaa

1: y luego la manzana verde. A ver, ¢qué manzana tiene que venir después de

la verde?
2: una naranjaaaa

1: no miren, observen bien. Est4 la manzana verde, la manzana roja, vaya a
sentarse Jhon, y la naranja. Ahora de nuevo, la manzana verde, ¢cual vendria

ahora?
2: larojaaaaaa

1: la roja y ¢después? Después cual viene a ver, muéstrale a la tia. ¢Cual

vendria después de la manzana roja? La...
2: la naranja

1: es00000, a ver, la manzana verde. Francisco ¢ después qué viene? Miren la
secuencia que tengo aca. Siéntese por favor, Jhon ¢puedes sentarte?... de
nuevo, observen la secuencia. Esta la manzana verde, después vamos a ubicar
la manzana roja, después la naranja y después la manzana verde otra vez.

Observen la secuencia de aca

2: larojaaaa

1: laroja... y ¢después de la roja qué vendria?
2: la verde... la naranjaaaaa

1: la naranja, muy bien Francisco

3: son capos estos nifios
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1

: muy inteligentes. Miren, acé les tengo otras imagenes. Tia me ayuda a

pegarlas. ¢ Qué es esto?

2

1:

2:

1

: una silla

Jy esto?

: una mesa

;&Y qué tiene la tia alla?
: una sillaaaaa

oy alla?

: una mesaaaaa

un

una computadora

: miren, voy a pegar en el pizarron la silla verde. Después pondré la mesa que

es de color azul y la computadora. A ver ¢ qué viene después?

2

1:

- una silla

¢ahora?

. la mesaaaaa

A L4

. la computadoraaaa

: ¢comprendieron lo que es una secuencia?

- St

: muy bien
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1: mire tia carito, aca tenemos otra sorpresa para los amigos
3: otra sorpresa

1: esta sorpresa la van a trabajar todos en sus puestos. Tenemos, a ver ¢qué

es esto?

2. Un perroooooo

1: a ver, observemos bien qué es

2: un gatooo

1: y el gato ¢es un animal doméstico o un animal salvaje?

2: un animal salvaje

1: ¢ sera salvaje?

2: N00000000000

1: los gatos son domésticos porque estan en...

2: la casa

1: porque ¢ nosotros podriamos tener un elefante en la casa?
2: N00000000

1: miren acd, ¢qué animal hay?

2: una serpienteeeeeee

1: es una serpiente. Y ¢es un animal doméstico o salvaje?

2: salvajeeeee... tia, tia, miré él estaba en el zooldgico

1: ya pero los amigos deben estar sentados. Aca tengo otro animal, miren

2. un perritooooo
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1: ¢,y es salvaje o doméstico?
2: domésticooo000

1: muy bien. Tengo mas animales, miren. Tengo un ledn,un cerdo, un tigre. Hay

una gallina, ¢la gallina es salvaje o doméstica?
2: domésticoooo

1: muy bien Francisco y tenemos un...

2. elefanteeeee

1: ya, pero a ver, el cierre en la boquita. Le vamos a entregar a cada uno un
sobrecito tia donde estan las laminas de los animales. Van a tener todos sus
imagenes en el puesto y aca le vamos a entregar otra hojita aparte donde los
amigos van a hacer una secuencia parecida a la que le mostramos en el

pizarron. Podemos poner a ver, un animal...
2: salvaje

1: ¢y después qué podemos poner?

2: doméstico... un leén

1: ya, entonces yo les voy a entregar esta hojita para que ustedes peguen y las
imagenes a cada uno y después las tias van a ir observando las secuencias a
ver como las hicieron los amigos. Tienen arriba 4 cuadraditos y abajo 4
cuadraditos también y tienen que ocuparlos todos ¢ ya?

2:ya

3: ya, aqui vamos a pegar los animales. Tenemos que cuidar nuestras

imagenes
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1: tia, hay que echarles pegamento en una tapita. Van a utilizar con cuidado el

pegamento ¢ya?... ¢ Tienen todos sus sobrecitos con los animales?
1: ahora les vamos a entregar pegamento por las mesas

2: todo para mi el pegamento

1: el pegamento hay que compartirlo. Ya amigos, pueden comenzar

2: yo tengo una perrita, guau... no sabis tanto silbar... el gatito esta cerca de la

serpiente

1. ¢stermind? Ya, muy bien la mayoria clasificd super bien... ya, ¢terminaron

todos?

1: ¢nos damos un aplauso? Trabajaron todos super bien. Los felicito amigos.

Ahora nos vamos a sentar en nuestros puestos para desayunar ¢ya?

Transcripcion clase 3
Clase 2: (Educadora: 1, Nifios: 2, Asistente: 3)

1. ya amigos, vamos a comenzar con la actividad. Aqui hay 3 figuras

geometricas ¢ que figura es esta?
2: un circuloooo

1: levantando la manito. Julian
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2:

1:

: un circulo
: la de la mesa roja Gabiriel
: tridngulo

: un tridngulo, muy bien y ¢la de esta mesa Florencia Opazo?

un cuadrado

amigos, tenemos que respetar los turnos cuando la tia esté preguntando

¢ya?... miren, aca tengo muchos objetos que les voy a mostrar a los amigos,

miren, ¢ quién sabe qué es esto?

2:

1:

2:

1:

un cuadradoooo

una caja de té y ¢a qué se parece?

: a un cuadrado
. entonces ¢.en qué mesa lo voy a poner? ¢En esta?
: N0000O

. éenesta?

» SHimm

: muy bien. Acé tengo otro objeto miren, ¢qué es?

circulooooo

es un plato, pero se parece a un circulo, entonces ¢en qué mesa lo voy a

ubicar?

1:

2:

.........

aca?

Nnooo0o000
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1: ¢la mesa verde?

2: siiiiiiii

1: muy bien. Miren y esto que tengo acé es un cono ¢ a qué se parece?

2: circulo... triangulo

1: a un circulo miren, es redondo igual que un circulo. ¢En qué mesa lo voy a
colocar?

2: en la verdeeeeee

1: en la mesa verde. Miren, acé tengo otro objeto ¢,a qué se parece?

2: triangulooooo

1: pero si lo pongo asi miren, tiene mas figuras

2: circulo y cuadradooooo

1: es000000, tiene un cuadrado y un circulo al medio, entonces ¢en qué mesa

lo voy a ubicar?

2:

1:

en la roja de al medioooooo

muy bien. Miren aca tengo una cajita, ¢en qué mesa la voy a ubicar?

: en la rojaaaaaaa

: en la roja, muy bien. Aca tengo una lamina del nimero 2, ¢a qué se parece?
:a un cuadrado

. ¢en qué mesa lo voy a ubicar entonces?

. en la roja de la esquina

: aca tengo una servilleta ¢ qué forma tiene?
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2: un cuadradoooo
1: ¢, dénde va entonces?
2: aquiiiiiiii, en la mesa rojaaaa

1: miren, aqui tengo mas objetos amigos. Tengo una cartulina, igual tiene una

forma de figura ¢,a qué se parece?

2: un cuadradoooo

1: aca tengo una sefalética

2: un cuadradoooo

1: ¢y esta Isaac?

2: a un triangulo

1: ;d6nde va?

2: en la del medio

1: otra sefalética. Jhon Luna ¢a qué se parece?

2: a un circulo

1: ¢ entonces en qué mesa lo voy a ubicar? En la mesa...
2: verdeeeee

1: por dltimo, miren esta argolla ¢ a qué se parece?
2: a un circulooooo

1: ;. Dénde debo ubicarla entonces?

2: en la mesa verdeeeee
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1: muy bien amigos, un aplauso para ustedes. Ahora amigos los voy a invitar a
gue descubramos en nuestra sala qué figuras tenemos. Observemos muy bien.

A ver, ¢qué podemos observar Julian?
2: un cuadrado

1: ¢qué mas a ver?

2: eso000

1: ¢los globos? ¢, Qué forman tienen?

2: circuloooo... la mesa es un cuadrado

1: la mesa es un cuadrado, muy bien. ¢Si salimos para el patio creen que

encontremos figuras geométricas?

1: ya, vamos a hacer un afila de nifios y otra de nifias de forma ordenada.
Vamos a ir en silencio porque hay otros amigos que estan en clases asi que

vamos a ir como la lechuza, asi shhhhhhhhhh
2: caminando despacito

1: no nos vamos a soltar. Vamos a observar los objetos de forma ordenada sin
gue se salgan los rieles, asi que la locomotora va a ir armada todo el rato ¢les

parece?

1. las ventanas de la fotocopiadora ¢ se parecen a alguna figura?

2: siiii al cuadrado
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1:

2:

1:

¢esta imagen qué parece?
un cuadrado... Mire la puerta tiene circulos... mire alla arriba, cuadrado

ohhhh mire tia en el techo, hay cuadrados igual. Miren los amigos aca dicen

que las sillas se parecen a un cuadrado

2:

1:

2:

2:

1:

circulo, circulo
bien amigos. Miren el suelo

cuadrado, cuadrado

: Mire tia lo que dijo la Daniela. La vocal o parece un circulo

: cuadrado tia

: bieeeen, el techo tiene cuadrados. Cuidado amigos vamos a volver a la sala
: un cuadradoooo

: muy bien. Vamos a ir en orden a la sala

ahi tia arriba hay un circulo

se van a sentar en forma ordenada en sus puestos... van a ubicar sus mesas

hacia los lados y se van a colocar sentaditos en el piso. Vamos a formar grupos

de trabajo... miren lo que tengo ac4, un paisaje pero este paisaje es un poco

particular ;saben por qué? No tiene colores pero ademas esta hecho...

escuchen porque no volveré a explicar. Esta hecho con algo que estabamos

viendo recién

2: figuraaaaaas

1:

bieeeeen. Les vamos a entregar a cada grupo un paisaje y un sobre que

tiene figuras geométricas. Tia mire, las vamos a pegar encima de las figuras.

Van a ubicar todas las figuras geométricas que estan dentro del sobre en el
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lugar que corresponda, en el paisaje... La Allison y Eduardo van a explicar
adelante que es lo que hay que hacer, shhhhhhhh. Escuchemos a los amigos
que nos van a decir que hay que hacer... eso pasa porque no escuchan...

tienen que ir probando las figuras en el paisaje

2: esta es la puerta

1: ;donde va ese? En la casa cierto

2: si, ahiva

1: ya y ahora vamos a ver estos circulos pequefios
2: son las ruedas del auto... tia mire

1: aca tengo uno. Se van a sentar en semicirculo, les tengo otra sorpresa. 1, 2,
3, 4, 5, 6, Cristobal siéntate bien, si los amigos no se sientan no les voy a
mostrar la sorpresa. Muy lindo los trabajos que hicieron los amigos. Aqui hay un

paisaje ¢qué figuras colocaron los amigos?
2: cuadrado, circulo

1: ¢en las ruedas del auto?

2: circuloooooo

1. para finalizar amigos voy a hacer un concurso, ¢a quién le gusta los

concursos? La lechuza, la lechuza hace
2: shhhhhhhhhh

1: hace

2: shhhhhhhhh

1: todos calladitos como la lechuza hace

2: shhhhhhh
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1: hace

2: shhhhh

1: les voy a decir algunas adivinanzas. Tres lados tengo y piramide parezco
2:yo yo yo

1. ¢cuadrado?

2: N00000000 triangulo

1: tengo todos mis lados del mismo tamafio, me parezco a un cuadro ¢,cémo me

llamo?
2: cuadrado, cuadrado

1: no soy un plato, no soy una pizza, aungue mi Cuerpo se parece, no somos las

mismas
2: el circulo

1: ya, la ultima. Me comi una rebanada de pastel, también me comi una

rebanada de selladito y quedé un poco alargadito

2: cuadradoooo

1. ¢ cuadrado?

2: es un triangulo

1: muy bien. Los felicito amigos, ¢ les gusto la actividad?
2: siiiiiiiii

1: esas eran las figuras geométricas
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Transcripcion clase 4

Clase 2: (Educadora: 1, Niflos: 2, Asistente: 3)

1: miren amigos, les tengo una sorpresa. ¢ Qué es lo que hay en la canasta?
2: fruta

1: ;a quién le gusta la fruta?

1: ¢qué frutas tengo aca?
2: platano, naranja, manzana
3. tia, recuerde que con esta hicimos leche con platano en el taller de cocina

1: tia caro y a usted ¢qué se le ocurre que podriamos hacer con esta fruta?

Podriamos jugar a algo cierto. ¢Si jugamos al supermercado?

1: y me pagan con estas tarjetas de nameros, ¢ qué les parece? ¢Quién va a

venir a comprar primero?
2: y0000000000

1: Julidn va a venir a comprar primero. ¢Cémo esta caballero? ¢Qué va a

comprar?

2: una naranja

1: ¢con qué tarjeta me vas a pagar? Muéstresela a los amigos, ¢ esta bien?
1: muy bien, porque el comprd una naranja 'y pago con una tarjeta de 1

2: yo tiiiiia, yooooo00o0... Tia yo quiero

159



2:

1:

. el Dylan va a pasar a comprar ahora ¢ qué vas a comprar?
: platanos y naranjas

. ¢, Cuantas frutas llevas ahi?

03

: muéstraselas a tus amigos, ¢ esté bien?

ST

van a participar los amigos que se portan bien. Va a pasar la Emilia Cerna a

comprar ¢qué va a comprar la Emilia?

2:

1:

2:

1:

un naranja y un platano

mueéstreles a sus amigos. Compro dos frutas y eligio esta tarjeta ¢ esta bien?

- SHHHM

: amigos, ¢les gusto jugar a la fruteria? ¢,Si 0 no?

SHITTII

vamos a contar las mismas frutas que tenemos en el canasto Yy vamos a

hacer un conjunto de frutas iguales. Primero vamos a contar cuantos platanos

hay. Yo se los voy a mostrar y ustedes lo van a enumerar

2:

1:

1,2,3,4,5,6,7

¢cuantos platanos hay?

. Sieteeeeeee
: vamos a anotar en el pizarrén los platanos. ¢ Esta bien hecho el 7?
: 0000000000000, esta mal hecho el palito

. ¢y ahora?
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2: bieeeeeen

1. ahora vamos a contar las naranjas
2:1,2,3,4

1: ¢ Cuantas naranjas hay?

2: cuatroooooo

1: vamos a anotar las naranjas aqui

2: no hizo bien el 4

1: ¢lo puedes hacer tu?

2: sSi

1: gracias Amanda. ¢ Esta bien asi?

2: siiiiiiii

1: vamos a contar las ultimas frutas que nos quedan, las manzanas
2:1,2,3,4,5

1: ¢ cuantas manzanas hay?

2: cinCO000000

1: ya a ver, lo voy a escribir en la pizarra
2: esta mal

1. a ver Gabriel. Ahhhh, muy bien, gracias Gabriel, lo voy a arreglar ahora.
Ahora vamos a guardar las frutas en el canasto y vamos a ver un video pero

tienen que poner atencion

2: tiaaaaa, yo no paseé... tia
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1: silencio, ya pues Joaquin
2:1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10

1: vamos contando los elementos que aparecen
2: ciNCO00000

1: muy bien, los amigos que cuentan bien tia. Ahora vamos a hacer lo mismo
pero en una hojita. Por ejemplo, tengo una manzana ¢con qué numero debo

unirla?
2: UNn0000000

1: muy bien, entonces hago una linea del 1 a la cantidad 1. Van a tomar sus
sillas y se van a ubicar en sus puestos. Bien hecha la tarea, revisen bien los

numeros... cuenten bien.
2: termine tia

1: a ver... muy bien Florencia... ¢Donde esta el numero 3? Unalo. Muy bien,
vaya a dejarsela a la tia Caro... jterminaron todos los amigos?... ya amigos,
vamos terminando. Los amigos que terminaron se sientan... ¢Cristobal

terminaste? Cuenta cuantas hay
2: tres

1: esta bien pues, terminaste. Ya amigos, ¢ les gusto la actividad?

1: van a dejar sus tareas en mi mesa y volveran a su puesto para almorzar
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Transcripcion clase 5
Clase 2: (Educadora: 1, Niflos: 2, Asistente: 3)

1: hola nifios, hoy haremos una actividad muy entretenida, ¢qué se les ocurre

que haremos?
2: jugaaaaaar

1: muy bien. Todos se van a parar y se van a sentar en semicirculo aca
adelante, vengan. Vamos trabajar con cantidades, ¢ustedes saben lo que es

una cantidad?

1: a ver, levantando la mano, quién puede decirme.

2: yoo0o000000

1: el Gabriel. Ya Gabriel, diganos que es una cantidad
2: es cuando se juntan muchas cosas

1: muy bieeeeeen Gabriel. Las cantidad son un conjunto de cosas o elementos
y los podemos representar con nuameros, por ejemplo, si aca en la pizarra

escribo el niumero 2, ¢,qué cantidad de bolitas puedo dibujar?
2: do00000000SSSS

1: super bien. Ahora escribiré este niumero (5) y Daniela dibujara la cantidad,

venga Daniela. Vaya contando la cantidad de bolitas
2:1,2,3,4y5

1: ¢ esta bien la cantidad que dibuj6é Daniela?
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1. Muy ben amigos. Ahora con la tia Carito les vamos a mostrar unos

materiales, pongan mucha atencion. Miren esta caja, ¢ qué contiene?
2: frutaaaaaaasss

1: stpery ¢qué frutas son?

2: manzanas, platanos, naranjas

1: excelente nifios, han estado muy participativos hoy, los felicito. Ahora iremos

contando cuantas frutas hay.

2:1,2,3,4,5,6,7

1: ¢hay 7 frutas?

2: siiiiiiiiiiiiiiiiiiii

1: muy bieeeeeen. Ahora observen esta caja, ¢ qué tiene?
2: lapices, gomas, hojas

1: ¢saben como se llaman si los reunimos todos?

2: N000000000000000

1: se llaman Uutiles escolares, porque los ocupamos en la escuela. Vamos a

contar cuantos utiles hay en esta caja
2:1,2,3,4,5,6
1: 6 utiles, ¢.es correcto?

1: bieeeeeeen nifios. Y lo dltimo, miren en esta bolsa lo que iré sacando. Lo iran

mencionando ¢ya?

2: polera, pantaldn, short, camiseta
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1: muy bien nifios, ¢ustedes saben como se llama este conjunto que les

mostré?

2: siiiiiiiiii, ropa

1: excelente, es ropa, los felicito. Iremos contando cuantas prendas hay
2:1,2,3,4,5,6,7,8

1: ¢hay 8 prendas?

2: siiiiiiiiii tia

1: asi es, muy bieeeeen. Ahora haremos un juego muy entretenido, pero deben

estar ordenandos para que escuchen las instrucciones. Se van a parar y

formaremos 4 equipos para jugar a la gymkana de las cantidades, ¢les parece?

1: ya, entonces con la tia carito iremos formando los equipos, a ver, hoy
vinieron solo 20 nifios y nifias asi que tia Carito, de 5 nifios cada equipo

3: ok tia. Ya nifios, coléquense uno al lado del otro para ir formando los equipos

1: ordenados si nifios 0 sino se termina todo y no jugaremos... Listo, ya estan
los equipos listos. Ahora les voy a demostrar como vamos a jugar. Aca hay 4
mesas, una para cada equipo en las cuales pusimos tarjetas con diferentes
cantidades representadas con pelotitas moradas. Miren esta, ¢ cuantas pelotitas

tiene?
2: cinco00000

1: excelente. Cada uno elegira una tarjeta, después pasara por los conos en
zigzag como lo estoy haciendo yo y luego pasara por este tunel de nylon
arrastrandose asi hasta llegar a la otra mesa donde se encuentran tarjetas con

nameros, y si llevo la cantidad 5, ¢qué numero debo elegir?
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2: el cincooooooo

1: muy bieeeeeen. Después vuelvo donde mi equipo y sale otro nifio.

¢ Entendieron?
2: si tiaaaaa

1: lo vamos a volver a demostrar con la tia Carito, ustedes atentos ¢ya? Ya tia
Carito...Ahora les toca a ustedes nifios, todos en sus posiciones para comenzar
el juego. ¢ Estan listos? ... Isaac, a tu lugar. Ya, 1, 2y 3... vamos nifios, vamos,
vamos, con entusiasmo, busquen las tarjetas... cuidado en los conos, no se van
a caer... eso0000, le toca al otro nifio, vamooooos. Bieeeeeen, vamos a revisar
las tarjetas de numeros y cantidades del equipo de Joaquin, vengan nifios...

tenemos 3 bolitas con la tarjeta del nUmero 3, ¢ esta bien?

1: ya pues Isaac, Max, pongan atencion. Ya nifios, ordenaremos las mesas y se
van a sentar con los compafneros que jugaron en la gymkana... miren aca
nifios, tengo esta cajita llena de arena y acéd tengo numeros hechos de un

material aspero que se llama lija
2: a ver tiaaaa

1: esperen, después a cada equipo le entregaremos numeros y una caja,
primero quiero que escuchen las instrucciones. Ustedes tocaran el nimero que
hay en la tarjeta con su dedo indice que es este. Trazaran el numero con su
dedo y después lo haran en la cajita de arena intentando que quede igual al de

la tarjeta, ¢ entendieron?
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1: ya, todos con las manitos atras para entregar el material
2: ¢podemos empezar tia?

1: esperen un poco, con la tia Carito los ayudaremos... Todos deben hacerlo,

tienen que turnarse ¢ya?... ¢les gusto nifios?

1: que bueno. Los felicito porque se portaron muy bien hoy. Un aplauso para

ustedes

Transcripcion clase 6

Clase 2: (Educadora: 1, Nifios: 2, Asistente: 3)

1: amigos ¢ qué creen que haremos hoy dia?

2: vamos a ver los numeros

1: ¢ qué podriamos hacer con los numeros? ¢ A ver quién sabe contar? Julian
2:1,2,3,4,5

1: muy biennnnnn. Gabriel

2:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

1: amigos, necesito que estén en silencio para explicar. Vamos a ocupar este
elastico que tengo acd y estas argollitas. Vamos a contar, por ejemplo, yo les
digo, pongan en el elastico 2 argollas, ¢estard bien ahi? ¢Cuantas argollas

tengo?

2: dosssssss
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1: muy bien. Tia, vamos a ver que mesa trabaja mejor y le vamos a entregar un
elastico a cada mesa y 10 argollas. Los amigos se tienen que apoyar al trabajar,
tienen que compartir, es para todos, ahi vamos a ver qué mesa lo hace mejor...

¢tienen todos sus elasticos y argollas?

1: ahora todos vamos a colocar en el elastico, 5 argollas. Cuenten las argollas.
Dije 5 argollas. A ver, cuenta las 5 argollas. Daniela, ¢ cuantas hay? Dijimos que

teniamos que poner 5 argollas. A ver la Daniela

2:1,2,3,4,5

1: ahora van a ubicar en su elastico 2 argollas, solo 2

1: ahora los amigos van a colocar 4 argollas

2:yo tengo 4... yo tia, yo

1: muy bien, ahi tienen 4... ahora en el elastico, 3 argollas. Cuenten
2: aqui tiaaaaa

1: muy bien. Los amigos que no sepan le preguntan a los que sepan, no es para
pelear... en los mismos grupos que esta, se van a parar y nos vamos a sentar
en el piso. Todos saben con quienes estan. Los de la mesa roja en este

espacio... Miren, jconocen los dominé?

1: miren, en estos hay una cantidad de circulos que vamos a contar. ¢ Cuantos

hay aca?
2: UNn0000000

1. ¢ este domind cuantos tiene?
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2: cinCO0000000
1: muy bien. Ahora este dominé ¢ Cuantos circulos tiene?

1: muy bien. Vamos a hacer lo siguiente tia con estos numeros. Vamos a contar
y los vamos a ordenar como si fuéramos a ordenar los numeros. Desde el

namero 1, ¢después cual viene?
2: doooo000s

1:y ¢después?

2: treeeeeees

1: ¢ después del 3?

2: cuatroooo00

1: los ordenan entonces desde el 1 en adelante. Ya amigos, comiencen a
ordenar ahora. Desde la que tiene menos a mas pelotitas... después del 5

jcual viene?

2: el ocho

1: nooooo, cuenten bien
2:1,2,3,4,5,6

1: muy bien, busquen el 6
2:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

1: muy bien, aca lo hicieron muy bien. Ahora van a guardar las laminas en el
sobre. Vamos a jugar a la silla musical de nimeros. Ordenaremos las sillas que
tienen nameros del 1 al 10. ¢Recuerdan cuando jugdbamos a la silla musical

con las chapitas?
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1: ahora vamos a jugar de otra forma. Les voy a entregar estos collares que
tienen un namero. Cuando pare la musica voy a correr a sentarme al numero
que tengo. Mas atras para entregarles el nimero. Los amigos se van a ir
intercambiando después los collares. Vamos a comenzar... a buscar su silla...

¢encontraron todos sus nimeros?

1: ahora van a intercambiar los collares con los amigos. Ya tia péngale play no
mas. Yaaaaa, busquen sus numeros. Vamos a bailar la ultima vez... Busquen
sus sillas... Un aplauso amigos, aplaudanse pues. Amigos, trabajaron super

bien porque todos reconocieron de alguna forma los niUmeros y sus cantidades.
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